OBSAH

1. ApliKACie INEINETU VECT L..couiiiiiiiiiiiiiieiiecieecie ettt ettt e et e ssbeensaesnseenseennnes 2
2. APIKACIE INTEINETU VECT 2..icuviiiiiieiiieiieiie ettt ettt ettt ettt e e e st e ebeessaeebaessaeesseessseenseensseenns 4
3. ApliKACie INEINEIU VECT 3....viiiiieiieiiieiiecie ettt ettt ettt et aaeesbeessseensaesnseenseensnas 6
4. DatabDAZOVE SYSIEIMY ....cccurieeiiieiiieeeiieeetieeeteeeeieeesteeestteeesatee e aseeesseeensseesnsseesnsaeesnsseesnseeesnseesnnseens 8
5. Detské programovaCie JAZYKY ......c.eecuierueerieeiiienieeitiesteesteeeseesteesteeseessseensaessseeseessseesssesnseesseenns 10
6. Didaktika (INfOrmMatiKa).........ccecvieiuieiiieiieeieeieeeee ettt et e ettt e esbeeseeenbeesaeesseenseeenseenns 12
7. Diskrétna matematiKa. ........cccueiieiiiiiinieieee e et 14
8. Intermedidlna tVOTrba 3......cc.ooiiiiiiiieiieee et st s 16
9. Intermedidlna tVOTDa 4.......cc.ooiiiiiiiee et 18
TO. INEEIMEE VECT..eeutiiiiiiiiiieiieett ettt ettt ettt et eat e et s bt e bt e e st et e st e ebeeeaee 20
L1, MatematiKa ©....ooiieiiiieieeieeeee ettt ettt et s et et eeb et et e bt et entenneenees 22
12, MAtEMALIKA 2....iiiiiiiiitieieeie ettt ettt ettt b et e it e bt en b e eae e bt et e sae e be et e saeenee 24
13, MAteMAtIKA 3....eoiiiieieieieee ettt ettt b et a e h et eea ettt e sae e b et e saeenee 26
T4, MAteMAtIKa 4.....ooouiiiiiiieieeie ettt ettt ettt b et st e bt et e e at ettt e et e b et e eaeenee 28
15. NaCuvova prax (Informatika)...........cceerueeiiieiiieiiieiieeie ettt ettt et et ebeeseeseneeneeas 30
16. Optokomunikacné a informacné SYStEMY L.........ccccieriiiiiiiiiieiiieie ettt 32
17. Optokomunikacné a informacng SYStEMY 2.........c.cccierireiiienieeiiieniieeieenieeereeieeereenseesaeeseeeenes 34
18. POCIIACOVE SIBLE 1...ecuiiiiiiiiieiiieieee ettt sttt et sttt et e it e bt et esaeenaeennens 36
19. POCIACOVE SIBLE 2...c..iiiiiiieiieiiieieete ettt ettt ettt ettt s et e e st e bt et e sae e bt et e estenbeenbesaeenaeennens 38
20. Praktikum z diskrétnej matematiky.........cccecieriiiiiiiiiieiieeie et 40
21. Praktikum z programovania L..........cccceecuieiiiiiiiieiieeieecie ettt ere e e eaeesaeeeeseeseeenseensee e 42
22. Praktikum Z programovania 2...........ccceeeeerieerieerieeerieenreeseenseessseesseeeseesseessseesseesssesssessssesssesnsns 44
23. Principy pocCitacov a operané SYStEMY L........cccoecuiiriieiiieriieeiieiieeie et eee e eve e e sre e eeae e 46
24. Principy poCitaCov a operaCné SYSIEMY 2........ccceccuierureeirieriieeieenieenreesseesseesseesseesseesssessseessseenns 48
25. ProgramoOvVanI€ L........cccieiiiiiieiiieiiieiiieeieeiteste et stteebeestbeeseesaaeesseesaneensaessseenseessseensaessseenseensns 50
20. PrOGIramOVANIE 2.....cc.eeiiiiiiieiiieiieniieeiteeeteeteeseteeseessseesseessseenseessseesseessseeseessseesseesssesnseesssesseenses 52
27. PrOGIramMOVANIE 3.....ccuieiiiiiiieiiieiienieeiteesteeteeseteeseesseeesseessseeseessseesseessseenseessseesseesssesnseessseenseensns 54
28. PrOZIamMOVANIE 4........cooiieiieeiiieiieriieeiieeeteetteseteeseesteeesseessseeseessseasseessseenseessseasseesssesseessseenseensns 56
29. Teoretické zaklady INfOrmMatikKy.........ccoeevieiiiiiiiiiieieeeee e 58
30. VIiZualna KUIUra ©L......ooooiiiiiiiiieeeee ettt sttt st e 60
31, VIZUAINa KUIAIA 2..c..coiiiiiiiiiieieeeee ettt sttt et sb et e 62
32, WEDOVY QIZAJIL Lueiiiiiiiiiiiiiiiieeieeiee ettt ettt ettt e e b e e e sateesseeesbeensaeenseenseessseensnas 64
33, WEDOVY QIZAJI1 2.ttt ettt et e e et e st e e beeesbeesseesnbeesseeesseensaeenseenseessseenseas 66
34, WEDOVY QIZAJI1 3.ttt ettt et e e e et e st e et e esbeensaesnbeesseeasseenseeenseenseeesseenseas 68
35. WEDOVY QIZAJN 4.ttt ettt et e e et e e e be e e b e esbaesnbeesseeesseensaeenseenseassseenseas 70
36. Zaklady elektronick€ho VZAElAVANIA............cccuiiriiieiiiiieeiieece e 72
37. Zéaklady eleKtroteChniKy.......cccviiviiiiiieiiecie ettt enes 74
38. Statna zaveredna skiiSka - INFOrmMAatiKa............o.covovuviviveeeeieeeeeeeeeeeee e, 76



INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Aplikécie Internetu veci 1
BD205B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut teoretické poznatky predmetu a tiez spracovat’ a obhajit’ prakticka zavere¢nt
pracu. Splnenie obidvoch podmienok preukazuje formou zavere¢nej skusky.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk zo zvladnutia teoretickych poznatkov (50 %) a
praktickej zaverecnej prace (50 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student ziska znalosti a praktické skusenosti so zakladnymi moznostami vyuzitia a komunikécie
mikrokontrolérov v prostredi Internetu veci a v réznych oblastiach nasho Zivota.

- Pochopi a zvladne zdkladné otazky bezpecnosti ich vyuzitia, programovania a aktualizicie
softvéru, vyuzivania senzorov, databaz a ich vzajomnej interakcie.

- Prehibi si svoje digitalne kompetencie vyzadované na trhu préce.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Analyza problémovej oblasti

2. Pomenovanie problematiky

3. Analyza problému

4. Navrh moznych sposobov riesSenia problému
5. Vyber optimélneho riesenia

6. Navrh hardvérového a softvérového zabezpecenia
7. Navrh UI/UX

8. Vyvoj a programovanie prototypu

9. Debugovanie a testovanie

10. Navrh finalneho riesSenia

11. CD/CI

12. Udrzatel'nost’ projektu

Odporiacana literatira:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.
Specializovany webovy portadl KEGA projektu k Internetu veci: https://UNIoT.sk
JAKAB, F. a kol. 2020. Internet veci. TU, KoSice, 2020. ISBN: 978-80-553-3680-0.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D

FX

42.86 42.86 14.29 0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jan Pillar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:
osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Aplikacie Internetu veci 2
BD207B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut teoretické poznatky predmetu a tiez spracovat’ a obhajit’ prakticka zavere¢nt
pracu. Splnenie obidvoch podmienok preukazuje formou zavere¢nej skusky.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk zo zvladnutia teoretickych poznatkov (50 %) a
praktickej zaverecnej prace (50 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student ziska znalosti a praktické skusenosti so zakladnymi moznostami vyuzitia a komunikécie
jednodoskovych pocitacov v prostredi Internetu veci a v roznych oblastiach nasho zivota.

- Pochopi a zvladne zdkladné otazky bezpecnosti ich vyuzitia, programovania a aktualizicie
softvéru, vyuzivania senzorov, databaz a ich vzajomnej interakcie.

- Prehibi si svoje digitalne kompetencie vyzadované na trhu préce.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Analyza problémovej oblasti

2. Pomenovanie problematiky

3. Analyza problému

4. Navrh moznych sposobov riesSenia problému
5. Vyber optimélneho riesenia

6. Navrh hardvérového a softvérového zabezpecenia
7. Navrh UI/UX

8. Vyvoj a programovanie prototypu

9. Debugovanie a testovanie

10. Navrh finalneho riesSenia

11. CD/CI

12. Udrzatel'nost’ projektu

Odporiacana literatira:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.
Specializovany webovy portadl KEGA projektu k Internetu veci: https://UNIoT.sk
JAKAB, F. a kol. 2020. Internet veci. TU, KoSice, 2020. ISBN: 978-80-553-3680-0.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D

FX

100.0 0.0 0.0 0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jan Pillar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:
osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Aplikacie Internetu veci 3
BD208B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut teoretické poznatky predmetu a tiez spracovat’ a obhajit’ prakticka zavere¢nt
pracu. Splnenie obidvoch podmienok preukazuje formou zavere¢nej skusky.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk zo zvladnutia teoretickych poznatkov (50 %) a
praktickej zaverecnej prace (50 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student ziska znalosti a praktické skusenosti so zakladnymi moznostami vyuzitia a komunikécie
mikrokontrolérov a jednodoskovych pocitacov v prostredi Internetu veci a v rdznych oblastiach
nasho zivota.

- Pochopi a zvladne zdkladné otazky bezpecnosti ich vyuzitia, programovania a aktualizicie
softvéru, vyuzivania senzorov, databaz a ich vzajomnej interakcie.

- Prehibi si svoje digitalne kompetencie vyzadované na trhu préce.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Analyza problémovej oblasti

2. Pomenovanie problematiky

3. Analyza problému

4. Navrh moznych sposobov rieSenia problému
5. Vyber optimélneho riesenia

6. Navrh hardvérového a softvérového zabezpecenia
7. Navrh UI/UX

8. Vyvoj a programovanie prototypu

9. Debugovanie a testovanie

10. Navrh finalneho riesSenia

11. CD/CI

12. Udrzatel'nost’ projektu

Odporiacana literatira:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.
Specializovany webovy portdl KEGA projektu k Internetu veci: https://UNIoT.sk
JAKAB, F. a kol. 2020. Internet veci. TU, KoSice, 2020. ISBN: 978-80-553-3680-0.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D

FX

0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jan Pillar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:
osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Databazové systémy
BD204B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1. splnenie zadanych uloh v priebehu semestra,

2. zvladnutie teoretickych poznatkov a stvislosti,

3. odovzdanie a uspes$na obhajoba zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania:

Ciel predmetu: poskytnut Studentom zékladné pojmy z oblasti databazovych technologii,
dotazovacieho jazyka SQL a oboznamenie sa s pouzitim databazového servera Postrgres, moderné
databazové technologie a datové sklady.

Teoretické poznatky: zdkladné prikazy jazyka SQL, tidajové typy v DB systémoch, normalizacia
tabuliek, relacnd algebra a sprava databazového servera, OLAP a OLTP technologie

Praktické zru¢nosti: ziskanie zru¢nosti s pouzitim a spravou databazového servera, navrh datového
modelu a pouzitie dotazovacieho jazyka SQL

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do databazovych systémov.

2. Zakladné pojmy databazovych systémov a ich existujuce architektury.
3. Navrh datab4z, modely navrhov, SRBD.

4. Zaklady SQL. Zakladné prikazy SQL a ich pouzitie.

5. Udajové typy v DB systémoch, relaény datovy model.

6. Normalizacia tabuliek v databaze, zalohovanie databaz.

7. Programové rozhrania, poddotazy a vykon databazy.

8. Tradi¢né a Specidlne mnozinové operacie v DBS, agregacné funkcie.
9. Nastavenie pristupovych prav, vyuzitie ulozenych procedur, spustacov a funkcii pre spracovanie
a zabezpecenie udajov.

10. Transak¢éné spracovanie tidajov ulozenych v DB systéme.

11. Moderné databazové systémy, OLTP, OLAP technoldgie.

12. Datové sklady, metody ich budovania.
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Odporucana literatura:

1. Matiasko, K. a kol.: Databazové systémy — Zaklady databazovych systémov, Zilinska
univerzita, 2008.

2. Momyjian, B.: PostgreSQL prakticky priivodce, Cpress, Brno, 2003.

3. Lacko, L: Datové sklady analyza OLAP a dolovani dat, Cpress, Brno, 2003.

4. Pokorny, J.: Databdzové systémy, Univerzita Karlova, Praha 1992.

5. Simtinek, M.: SQL kompletni kapesni priivodce. Grada 1999.

6. Lehotsky, M. — Krakovsky, R.: Studijna elektronicka podpora pre vyucbu predmetu
Databazové systémy, moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33.33 66.67 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyucujuci: PaedDr. Michal Rojéek, PhD., Ing. Janka Majherova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.04.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Detské programovacie jazyky
BD206B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Ciastkové aktivity predmetu podl'a semestralneho zadania (50%).
Zaverecné hodnotenie: vypracovanie, odovzdanie a obhdjenie zavereéného projektu (50%).
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel predmetu: Poznat’ detské programovacie jazyky. Oboznamit’ sa s prostredim jedného detského
programovacieho jazyka, naucit’ sa pracovat’ a programovat’ v tomto prostredi a tvorit’ projekty.
Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

| maé prehlad v problematike detskych programovacich jazykov,

| osvoji si zakladny pojmovy aparat z oblasti vybraného detského programovacicho jazyka a jeho
tvorby,

| vie pracovat’ v prostredi tohto jazyka,

| dokaze pouzit’ nadobudnuté vedomosti a zruénosti pri tvorbe projektu,

| vie odprezentovat® projekt pred spoluziakmi.

Struc¢na osnova predmetu:

Detské programovacie jazyky, mikrosvety. Sekvencia prikazov. Cyklus so zndmym poctom krokov.
Pouzitie premennych. Riadiaca premenna cyklu v cykle so znamym poc¢tom krokov. Podprogram,
podprogram s parametrami. Podmieneny prikaz neuplny, relacné a logické operatory. Podmieneny
prikaz uplny. Cyklus s podmienkou. Zoznamy. Rekurzia. Tvorba projektov.
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Odporucana literatura:

Lovaszova, G., Galbava, L., Palmarova, V., Tomcsanyiova, M., 2010. Malé programovacie
jazyky. Bratislava, 2010. https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/
publikacie/male programovacie jazyky.pdf

Hornik, T., Musilek, M., Milkov4, E., 2019: Didaktika programovéani.
https://imysleni.cz/images/vyukove materialy/UHK Didaktika programovani.pdf
Dréabkova, J., 2019: Didaktika programovani.
https://imysleni.cz/images/vyukove materialy/TUL Didaktika programovani.pdf
SCRATCH. https://scratch.mit.edu/,

SCRATCH. Vyuka kreativneho programovania. https://www.scratch.sk/

Scratch CUP. http://www.edu.fmph.uniba.sk/ScratchCup/

Jackova, J., Majherova, J., Petruskova, H.: Detské programovacie jazyky (DPrgJ), Studijna
elektronicka podpora https://moodle.pf.ku.sk/course/view.php?id=108

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

42.86 57.14 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Jana Jackova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Didaktika (Informatika)
BD221A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Student riesi teoretické a praktické ulohy predmetu.

Zaverecné hodnotenie na zéklade celkového poctu bodov ziskaného z vypracovanych uloh.
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C —84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel' predmetu: Rozsirit a aplikovat nadobudnuté vedomosti a zrucnosti z pedagogiky a
vSeobecnej didaktiky do predmetu informatika. Teoretické a praktické vedomosti su aplikované
pri pochopeni obsahu a foriem vyudovania informatiky stanovenych Inovovanym Stitnym
vzdelavacim programom (ISCED 2, ISCED 3).

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

- vie aplikovat’ poznatky z pedagogiky a vSeobecnej didaktiky do predmetu informatika,

- dokdze vypracovat logicko-didaktickti analyzu tematického celku zo Skolskej informatiky
(ISCED 2),

- je oboznameny s obsahom a vysledkami vybranych medzinarodnych a narodnych vyskumov z
oblasti vyucovania informatiky a ich dosahmi na $kolska informatiku,

- ma prehlad o inovativnych metédach vhodnych pre vyucovanie informatiky.

Stru¢na osnova predmetu:

Statny vzdelavaci program (ISCED 1, ISCED 2, ISCED 3) pre predmet informatika. Kompetencie
ucitela informatiky. Struktira vyucovacej hodiny informatika. Logicko-didakticka analyza
tematického celku. Hodnotenie a klasifikacia vo vyuCovani informatiky. Inovativne metody vo
vyucovani informatiky. Medzinarodné a narodné vyskumy z oblasti vyucovania informatiky.
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Odporucana literatura:

Petlak, E.: VSeobecna didaktika. Bratislava: IRIS, 1997. ISBN 80-88778-49-2

Turek, I.: Didaktika. 3.vyd. Wolters Kluwer, 2014.

Kalhous, O. a kol.: Skolni didaktika, Portal 2009, ISBN 978-80-7367-571-4

Varga, M., Kalas, 1., Tomcsanyiova, M.: Didaktika informatiky na ZS. Bratislava,

2011. https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/
didaktika informatiky na_ zs.pdf

Inovovany Statny vzdelavaci program https://www.statpedu.sk/sk/svp/inovovany-statny-
vzdelavaci-program/

Matematika a praca s informaciami. In: Inovovany SVP (Statny vzdelavaci program) pre 2.
stupeti ZS. https://www.statpedu.sk/sk/svp/inovovany-statny-vzdelavaci-program/inovovany-
svp-2.stupen-zs/.

Gunis, J., Sudolska, M., Snajder, I.: Aktivizujice metody vo vyucbe skolskej informatiky.
Bratislava, 2009. https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/
aktivizujuce metody.pdf

Ucebnice informatiky pre 2. stupen zakladnej skoly

Zborniky konferencie DidInfo http://didinfo.net/predchozi-rocniky

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

0.0 66.67 33.33 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Jana Jackova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Diskrétna matematika
BD203A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budi na cviceniach dve pisomne previerky, za kazdi je mozné ziskat’
maximalne 50 bodov. Maximalny pocet bodov, ktory mozno ziskat' je 100. Minimalny pocet
ziskanych bodov pre vyhovujuce hodnotenie vedomosti Studenta je 60.

Vysledky vzdelavania:

Ciel predmetu: poskytnut’ Studentom zakladné vedomosti z teérie mnozin, z reldcii a operacii na
mnozine, z tedrie matic, z tedrie grafov pre lepsie zvladnutie predmetu programovanie.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

- zakladné znalosti o reldciach a operaciach na mnozine, bude vediet’ urcit’ ich zakladné vlastnosti
a vyuzitie v programovani,

- zakladné znalosti z te6rie mnozin, spocitatel'né a nespocitateI'né mnoziny-vypocet ich mohutnosti
a operacie s mnozinami,

- zvladnut’ zakladné algoritmy z teérie grafov-min/max kostra, minimalna cesta, sled a Eulerovsky
tah a sled.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Mohutnost’” mnozin, konecné, spocitatelné a nespocitatel'né mnoziny, zobrazenia injektivne,
surjektivne a bijektivne.

2. Operacie na mnozine, relacie na mnozine.

3. Ciastoéné usporiadanie na mnozine

4. Matice, operacie s maticami, transponovana, inverzna matica,

5. Ciselné sustavy

6. Zékladné pojmy z teorie grafov, stupeit vrcholu, suvislost’ v grafoch, izomorfizmus grafov,
orientované grafy, definicia stvislosti a silnej stvislosti, aplikacie.

7. Reprezentacia grafov, definicia matice susednosti a matice incidencie, ich aplikacie na urovanie
vlastnosti grafov. Suvislost’ orientovanych grafov, stromy a kostry, definicia, charakterizacia,
aplikacie, algoritmus na hl'adanie minimalnej a maximalnej kostry.

8. Prieskum grafov, labyrinty a algortimy na prehl’'adavanie grafov, Tarryho algoritmus. extremalne
cesty, algoritmy na hl'adanie minimalnej a maximalnej cesty a drahy, Dijkstrov, Floydov algoritmus.
9. Eulerovsky t'ah a sled, definicia, charakterizécia, aplikacie. Fleuryho a Edmonsonov algoritmus.
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10. Hamiltonovské grafy.

Odporiacana literatira:

[1] GALANOVA, J., KAPRALIK, P. : Diskrétna matematika, STU, Bratislava 1997
[2] BUKOVSKY, L. : Mnoziny a vieli¢o okolo nich, Alfa Bratislava, 1985

[3] FRONC, M.,B. : Teéria grafov, VSDS, Zilina, 1993

[4] WIRTH, N. : Algoritmy a Struktiry udajov, Alfa Bratislava, 1989

[5] DEMEL, J. : Grafy a jejich aplikace, Academia 2002

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

0.0 0.0 11.11 22.22 22.22 44.44

Vyuéujuci: RNDr. Stefan Tka¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Intermedialna tvorba 3
BD202A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vyzaduje sa 100% ucast’ na cviCeniach, v pripade nepritomnosti z vaznych dovodov (napr.
onemocnenie) je povolend minimalne 80% ucast. NajdolezitejSia podmienka absolvovania
predmetu je dokladovanie tvorivého (umelecko-pedagogického) vyskumu vznikajiceho ako rad
jednotlivych, po sebe nasledujtcich krokov pod vedenim zabezpecujuceho pedagdga. Predkladanie
hotovych vytvarnych diel a posudzovanie ich kvality pri konecnom hodnoteni sa bez uvedeného
vyskumu neakceptuje.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-94%

B —93%-88%

C —87%-81%

D —80%-75%

E — 74%-69%

Fx — 68%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Preukézat’ schopnost’ samostatne tvorivo pracovat’, definovat’ a rozvijat’ individudlny vytvarny
program posluchaca. Orientovat’ posluchaca v problematike grafického dizajnu a tvorbe objektov
na Slovensku a v zahrani¢i. Zalamovat' odstavcovy text. Tvorit’ brozury a prospekty. Vyuzit
prostriedky grafického dizajnu pre tvorbu autorskych objektov a intermedialne presahy

Struc¢na osnova predmetu:
1. Uvedenie do problematiky. /pismo — graficky dizajn — autorsky plagat/.
2. Individudlna aplikécia témy na zaklade predispozicii Studenta.
3. Inicialky, logo, portfolio. Technické a ideova priprava témy.
4. Konzultacia aktualnych vysledkov individudlneho rieSenia témy.
5. Konzultacia aktualnych vysledkov individudlneho rieSenia témy.
6. Konzultacia aktualnych vysledkov individudlneho rieSenia témy.
7. Uvedenie do problematiky. /autorsky plagat, sémantické spojenie obrazu a textu/
8. Vyber fotografie a sloganu - ideova priprava témy.
9. Konzultacia aktualnych vysledkov individudlneho rieSenia témy.
10. Konzultacia aktudlnych vysledkov individudlneho rieSenia témy.
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11. Konzultacia # vyber kolekcie pre tlac.

12. Rozbor dosiahnutych vysledkov. Definovanie didaktickych moznosti vyuzitia témy.

Odporiacana literatira:

1. GERZOVA, J.: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.
storo¢ia. Bratislava. VSVU, 1999. ISBN 80-968283-0-4
2. GERZOVA, J.: 1998. KI'ai¢ové terminy vytvarného umenia druhej polovice 20. storoéia.

Bratislava: VSVU , ISBN 8088675553
3. 1. DABNER, D. 2004. Graficky design v praxi. Praha: Slovart, 2004. 128 s. ISBN

8072095978.

4. 2. RUSKO, P. 2010. Poc¢itacova grafika 2010. Ruzomberok: Verbum, 2010. 99 s. ISBN

9788080846602. 3 .

5. KOLESAR, Z. 2006. Kapitoly z dejin grafického dizajnu. Bratislava: Slovenské centrum
dizajnu, 2006. 213 s. ISBN 8096865854.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B

C

FX

0.0 12.5

12.5

25.0

12.5

37.5

Vyuéujuci: doc. akad. mal. Pavol Rusko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 11.04.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kod predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Intermedialna tvorba 4
BD206A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vyzaduje sa 100% ucast’ na cviCeniach, v pripade nepritomnosti z vaznych dovodov (napr.
onemocnenie) je povolend minimalne 80% ucast. NajdolezitejSia podmienka absolvovania
predmetu je dokladovanie tvorivého (umelecko-pedagogického) vyskumu vznikajiceho ako rad
jednotlivych, po sebe nasledujtcich krokov pod vedenim zabezpecujuceho pedagdga. Predkladanie
hotovych vytvarnych diel a posudzovanie ich kvality pri konecnom hodnoteni sa bez uvedeného
vyskumu neakceptuje.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-94%

B —93%-88%

C —87%-81%

D —80%-75%

E — 74%-69%

Fx — 68%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Preukézat’ schopnost’ samostatne tvorivo pracovat’, definovat’ a rozvijat’ individudlny vytvarny
program posluchaca. Orientovat’ posluchaca v problematike grafického dizajnu a tvorbe objektov
na Slovensku a v zahrani¢i. Zalamovat' odstavcovy text. Tvorit’ brozury a prospekty. Vyuzit
prostriedky grafického dizajnu pre tvorbu autorskych objektov a intermedialne presahy.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Uvedenie do problematiky. /firemny prospekt — autorska kniha/.
2. Individudlna aplikécia témy na zaklade predispozicii Studenta.
3. Firemny prospekt. Ideovo-technicka priprava témy.
4. Konzultacia aktualnych vysledkov doméceho riesenia témy.
5. Konzultacia aktudlnych vysledkov domaceho rieSenia témy.
6. Konzultacia aktualnych vysledkov domaceho rieSenia témy.
7. Autorska kniha # autorsky objekt. Ideovo-technicka priprava témy.
8. Konzultacia aktudlnych vysledkov domaceho rieSenia témy.
9. Konzultacia aktudlnych vysledkov domaceho rieSenia témy.
10. Konzultacia aktudlnych vysledkov domaceho rieSenia témy.

Strana: 18




11. Realizacia vybraného névrhu.
12. Rozbor dosiahnutych vysledkov. Definovanie didaktickych moznosti vyuzitia témy

Odporiacana literatira:

1. GERZOVA, J.: Slovnik svetového a slovenského vytvarného umenia druhej polovice 20.
storo¢ia. Bratislava. VSVU, 1999. ISBN 80-968283-0-4

2. GERZOVA, J.: 1998. KI'ai¢ové terminy vytvarného umenia druhej polovice 20. storoéia.
Bratislava: VSVU , ISBN 8088675553

3. DABNER, D. 2004. Graficky design v praxi. Praha: Slovart, 2004. 128 s. ISBN 8072095978.
4. RUSKO, P. 2010. Poc¢ita¢ova grafika 2010. Ruzomberok: Verbum, 2010. 99 s. ISBN
9788080846602.

5. KOLESAR, Z. 2006. Kapitoly z dejin grafického dizajnu. Bratislava: Slovenské centrum
dizajnu, 2006. 213 s. ISBN 8096865854

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

0.0 20.0 40.0 40.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. akad. mal. Pavol Rusko, ArtD.

Datum poslednej zmeny: 11.04.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Internet veci
BD208A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut teoretické poznatky predmetu a tiez spracovat’ a obhajit’ prakticka zavere¢nt
pracu. Splnenie obidvoch podmienok preukazuje formou zavere¢nej skusky.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk zo zvladnutia teoretickych poznatkov (50 %) a
praktickej zaverecnej prace (50 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student bude vediet’ definovat’ Internet veci a pouzivané zariadenia.

- Ziska znalosti a praktické skisenosti so zakladnymi moznostami vyuzitia a komunikacie zariadeni
Internetu veci v roznych oblastiach nasho zivota.

- Pochopi a zvladne zékladné otazky bezpeCnosti, programovania a aktualizacie softvéru
mikrokontrolérov a jednodoskovych pocitacov, vyuzivania senzorov, databaz a online sluzieb.

- Prehibi si svoje digitalne kompetencie vyzadované na trhu préce.

Struc¢na osnova predmetu:

. Definicia, zdkladné pojmy a oblasti vyuzitia Internetu veci (IV)

. Mikroprocesor, mikrokontrolér, mikropocita¢, jednodoskovy pocita¢

. Nap4janie zariadeni IV, ,,Low Power* mody

. Senzory a komunikacia (drotova, WiFi, Bluetooth, radio, GSM, NFC, RFID ...)

. Komunika¢né protokoly a sluzby (HTTP, HTTPS, WEB API, MQTT, Zigbee, IFTTT ...)
. Programovanie mikrokontrolérov (Mikropython, C++ Arduino IDE)

. Programovanie jednodoskovych pocitacov (Python)

. Vizuélne programovanie (Node-Red ...)

9. Databazy, zber a prezentacia udajov

10. Hodiny reédlneho ¢asu a ich siet'ova synchronizacia

11. Bezdrotova OTA aktualizacia softvéru

12. Bezpecnost’ zariadeni IV, LAN a WAN siete (firemné a doméce siete, LoORaWAN, Sigfox,
NBIoT ...)

01N LN bW —

Odporacana literatira:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.
Specializovany webovy portdl KEGA projektu k Internetu veci: https://UNIoT.sk
JAKAB, F. a kol. 2020. Internet veci. TU, KoSice, 2020. ISBN: 978-80-553-3680-0.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D

FX

42.86 57.14 0.0 0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jan Pillar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:
osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Matematika 1
BD200B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student moze priebezne ziskat' 100 bodov z dvoch pisomiek, kde riesi tlohy z danych tém.
Maximalny pocet bodov, ktory mozno ziskat’ zo skusky je 100. Minimalny pocet ziskanych bodov
pre vyhovujice hodnotenie

vedomosti Studenta je 60.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C —84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel' predmetu: Cielom predmetu je oboznamit' Studentov so zdkladmi vyrokovej logiky,
ipravy matematickych vyrazov, rieSenia rovnic a nerovnic. Dalej sa $tudenti obozndmia so
zakladnymi vlastnostami funkcie jednej redlnej premennej, vySetrovanie priebehu funkcie,
zakladné elementarne funkcie a o postupnostiach a radoch.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

- znalosti a poznatky potrebné k zostavovaniu matematickych modelov

- znalosti, ktoré Studentom umoznia analyzovat a vyriesit’ danti ulohu

- znalosti a poznatky potrebné pre vyber vhodnych matematickych nastrojov pre rieSenie tiloh

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zékladné pojmy matematickej logiky
2. Sémantika vyrokovej logiky

3. Ciselné mnoziny a ich vlastnosti

4. Vlastnosti realnych cisiel

5. Upravy matematickych vyrazov

6. RieSenie rovnic a nerovnic

7. Redlna funkcia realnej premenne;j
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8. Zakladné vlastnosti funkcie

9. Elementarne funkcie

10. VySetrovanie vlastnosti funkcii
11. Postupnosti a ich vlastnosti

Odporiacana literatira:

1. KLUVANEK 1. : Pripravny kurz k diferencidlnemu a integralnemu poétu, PF KU,
Ruzomberok 2006, ISBN 80-8084-069-5.

2. BUDINSKA, B., CHARVAT, J: Matematika I., Praha, SNTL/ALFA, 1987.

3. ELIAS, J., HORVATH, J., KAJAN, J.: Zbierka tlloh z vy$§3ej matematiky 1, Bratislava, Alfa,
1986.

4, SULKA, R. a kol.: Matematicka analyza 1, Bratislava, Alfa, 1986

5.BUSA J., SCHROTTER 8§.: Stredogkolska matematika pre $tudentov FEI TU v Kogiciach,
Technicka univerzita, KoSice, 2015. ISBN 978-80-553-2193-6.

6. Z. VOSICKY: Matematika v kocke pre stredné $koly, ART AREA, 2001

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

11.11 0.0 0.0 11.11 33.33 44.44

Vyuéujuci: RNDr. Stefan Tka¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Matematika 2
BD203B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student mozZe ziskat’ 100 bodov z dvoch pisomiek, kde riesi lohy z danych tém. Maximalny podet
bodov, ktory mozno ziskat’ zo skusky je 100. Minimalny pocet ziskanych bodov pre vyhovujuce
hodnotenie vedomosti Studenta je 60.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel' predmetu: Ciel'om predmetu je naucit’ Studentov ovladat’ zaklady maticového poctu, riesit
sustavy linedrnych rovnic Gaussovou elimina¢nou metédou a maticové rovnice pomocou inverznej
matice. Naucit’ metody vypoctu determinantov a ich vyuzitie pri rieSeni stiistav linearnych rovnic.
Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zrucnosti a kompetencie:

- znalosti a poznatky potrebné k zostavovaniu matematickych modelov — sustavy rovnic

- znalosti, ktoré Studentom umoznia analyzovat’ a vyriesit' dané ulohy z oblasti rieSenia sustav
linearnych rovnic

- znalosti a poznatky potrebné pre vyber vhodnych matematickych nastrojov pre riesenie uloh z
oblasti rieSenia sustav linearnych rovnic

Struc¢na osnova predmetu:

. Matice a operacie s maticami

. Hodnost’ matice

. Determinant a jeho vlastnosti

. Inverzna matica, rieSenie maticovych rovnic
. Systémy linearnych rovnic:

. Gaussova elimina¢na metoda

. Cramerovo pravidlo

~N N DB W
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8. Homogénny systém linearnych rovnic.
9. Numerické metody rieSenia linedrnych rovnic

Odporiacana literatira:

1. CHVAL, V. - MIKOLA, M: Linearna algebra , Katolicka univerzita Ruzomberok 2001

2. BUDINSKY, B. - CHARVAT, J.: Matematika 1,SNTL/ALFA Praha 1987

3. KLUVANEK, I. — MISIK, L. — SVEC, M.: Matematika 1, SNTL Bratislava
http://people.tuke.sk/monika.molnarova/index_soubory/ULAprednasky.pdf
http://people.tuke.sk/monika.molnarova/index soubory/UvoddoLinearnejAlgebry.pdf http://
thales.doa.fmph.uniba.sk/zlatos/la/LAG_A4.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

0.0 20.0 0.0 20.0 40.0 20.0

Vyuéujuci: RNDr. Stefan Tka¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Matematika 3
BD202C/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 Za obdobie $tudia: 13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student moze ziskat 60 bodov z dvoch pisomiek, kde riesi ulohy z danych tém a 40 bodov
zo semestralnej prace v rozsahu uciva preberaného pocas semestra s aplikaciou na informatiku.
Maximalny pocet bodov, ktory mozno ziskat’ zo skusky je 100. Minimalny pocet ziskanych bodov
pre vyhovujice hodnotenie vedomosti Studenta je 60.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je naucit’ Studentov ovladat’ zaklady diferencidlneho poctu, vediet vyznam
derivacie a hlavne jej aplikacie v praxi. Naucit' metddy vypoctu derivacie funkcie a ich vyuzitie
pri rieseni aplika¢nych uloh.

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

- vedomosti ohl'adom diferencovatel'nosti funkcie a vlastnosti, ktoré z toho vyplyvaja

- znalosti a poznatky potrebné k zostavovaniu matematickych modelov — aplikacie derivacie

- zru¢nosti, ktoré Studentom umoznia analyzovat a vyriesit’ dané tilohy z oblasti diferencovatelného
poctu

Struc¢na osnova predmetu:

. Zakladné pojmy diferencialneho poctu, diferencovatelnost’, derivacia

. Pocitanie s diferencidlnymi funkciami, derivacie k-tého radu.

. Zakladné vlastnosti diferencovatelnych funkecii.

. Aplikacie derivacie funkcie — doty¢nica v danom bode

. Aplikacie derivécie funkcie — extrémy funkcie a monoténnost’

. Aplikacie derivacie funkcie — konkdvnost’ konvexnost’ a priebeh funkcie.
. Diferencidl funkcie, aplikacie diferencialneho poctu,

. Numerické metddy pre vypocet derivacie a numerické hl'adanie korenov
9. Rozvoj funkcie do Taylorovho polynému

01N LN AW —
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Odporucana literatura:

1. Kluvanek, I. : Diferencialny pocet funkcie jednej realnej premennej, PF KU, RuZomberok
2007, ISBN 978-80-8084-236-9

2. Vesely, J.: Matematické analyza pro ucitele I, Matfyzpress, 2001, Praha, 230 s., ISBN,
80-85863-62-6: 180

3. Vesely, J.: Matematicka analyza pro ucitele II, Matfyzpress, 2001, Praha, 190 s.,
ISBN,978-80-7378-063-0

4. Elids J., Horvath J., Kajan: Zbierka uloh z vys$Sej matematiky 2, STU, Bratislava 1995, ISBN
8022707422.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujiici: RNDr. Stefan Tka¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 25.08.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Matematika 4
BD203C/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 Za obdobie $tudia: 13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student moze ziskat 60 bodov z dvoch pisomiek, kde riesi ulohy z danych tém a 40 bodov
zo semestralnej prace v rozsahu uciva preberaného pocas semestra s aplikaciou na informatiku.
Maximalny pocet bodov, ktory mozno ziskat’ zo skusky je 100. Minimalny pocet ziskanych bodov
pre vyhovujice hodnotenie vedomosti Studenta je 60.

Vysledky vzdelavania:

Ciel predmetu: Cielom predmetu je naucit’ Studentov ovladat’ zaklady integralneho poctu, vediet
vyznam integralu a hlavne jeho aplikaciu v praxi. Naucit’ metody vypoctu integralu funkcie a ich
vyuzitie pri rieSeni aplikacnych tloh, na vypocet obsahu, objemu, povrchu danych rotacnych telies.
Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

- vedomosti ohl'adom integralu funkcie na danom intervale a vlastnosti, ktoré z toho vyplyvaji

- znalosti a poznatky potrebné k zostavovaniu matematickych modelov — aplikécie integralu

- zru¢nosti, ktoré Studentom umoznia analyzovat’ a vyriesit' dané ulohy z oblasti integralneho poctu

Struc¢na osnova predmetu:

1. Neurdity integral, zdkladna vlastnosti neurcitého integralu;

2. Metoda per-partes pri hl'adani primitivnej funkcie;

3. Substitu¢na metoda pri hl'adani primitivnej funkcie;

4. Hl'adanie primitivnej funkcie vybranych funkcii,

5. Definicia Riemannovho urcitého integralu, zdkladné vlastnosti urc¢itého integralu;

6. Vypocet ur¢itého integralu, Newton-Leibnitzov vzorec;

7. Plosny obsah rovinnych ttvarov, dizka rovinnej krivky, objem rotaéného telesa, a vypodet
vel’kosti povrchu rotacnych telies;

8. Numericky vypodet uréitého integralu: metéda obdiznikovéa a lichobeznikova, Simpsonova
metdda;

9. Nevlastny integral.
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Odporucana literatura:

1986.

KU, Ruzomberok 2006.

2. RYCHNOVSKY, R.: Uvod do vy$§i matematiky, Praha, CZAV, 1959.
3. SULKA, R. a kol.: Matematicka analyza 1, Bratislava, Alfa, 1986
4. KLUVANEK, L.: Pripravny kurz k diferencidlnemu a integralnemu poétu. Pedagogicka fakulta

1. ELIAS, J.- HORVATH, J.- KAJAN, J.: Zbierka uloh z vysSej matematiky 2, Bratislava, Alfa,

5. KLUVANEK, 1.: Integralny pocet funkcie jednej realnej premennej. Pedagogické fakulta KU,
RuZomberok 2008. ISBN 978-80-8084-373-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0
A B C D E FX
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujiici: RNDr. Stefan Tka¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 25.08.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Nacuvova prax (Informatika)
BD220A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti na zaklade pokynov metodicky pedagogickej praxe katedry
informatiky a v spolupréci s ucitel'om informatiky cviénej skoly skupinovo absolvuji na¢uvy na
vyucovacich hodinach informatiky na cvi¢nej Skole v poc¢te hodin stanovenom fakultou, absolvuja
rozbory tychto hodin s cviénym ucitel'om a vsSetky zdznamy a dokumenty si priebezne zakladaju
do pedagogického dennika.

Zavere¢né hodnotenie na zéklade odovzdaného portfolia pisomnych materidlov Studenta z
pedagogickej praxe metodicke pedagogickej praxe katedry informatiky: navrhu hodnotenia od
cvi¢ného ucitel’a, kvality odovzdaného pedagogického dennika a Studentom vypracovanej spravy
Z praxe.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B — 92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel' predmetu: Uspesne absolvovat’ naéuvovi skupinovii pedagogickt prax z informatiky na
vybranej Skole regiondlneho skolstva (2. stupen zakladnej Skoly alebo stredna Skola) v koordinacii
metodika praxe a pod vedenim cviéného ucitela. Naucit’ Studentov pozorovat a analyzovat
vyucovacie hodiny informatiky, zapisovat’ do hospitacnych zaznamov a pedagogickych dennikov
pedagogické a psychologické aspekty vychovno — vzdelavacieho procesu.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

| vie analyzovat’ vyudovacie hodiny informatiky s uplatnenim teoretickych vedomosti z predmetov

vSeobecna didaktika a predmetov pedagogickych a psychologickych disciplin,

| vie si robit’ hospitaény zaznam na vyucovacej hodine a zapisat’ si zdznam z rozboru vyu¢ovacej
hodiny s cviénym ucitel'om,

| vie primerane komunikovat’ v prostredi cviénej $koly,
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dokaze spracovat’ dokumentaciu o svojom posobeni na cvicnej skole.

Stru¢na osnova predmetu:

Pedagogicka prax prebiecha na cviénych Skoldch, ma formu pedagogicko — psychologickych
pozorovani.

Studenti pozorujt pracu ugitel'a na vyuovacej hodine, pracu s uéivom, vyber metod a prostriedkov
a

tiez Uroven riadenia u¢ebnopoznavacej aktivity ziakov. Pri pozorovani si Studenti v§imaju aj
spdsob hodnotenia Ziackych vykonov. V spolupraci s cvi¢nym ucitel'om si pripravia, oducia
stanoveny pocet vyucovacich hodin. Cvi¢ny ucitel’ podpisom potvrdzuje kazda ucast’ Studenta v
pedagogickom denniku. Ziskanie metodickych zruénosti na vyu¢ovacej hodine.Studenti ziskavaja
metodické zruénosti na vyucovacich hodinach informatiky: pozoruju pracu ucitel’a na vyucovacej
hodine, pracu s u¢ivom, vyber metdd a prostriedkov, troven riadenia uc¢ebnopoznavacej aktivity
Ziakov, spodsob hodnotenia Ziackych vykonov. Student si po¢as praxe vedie pedagogicky dennik: na
kazdej hodine si robi hospitaény zaznam s pedagogickymi a psychologickymi aspektami vychovno
— vzdelavacieho procesu (téma, ciel’, obsah, metédy vyucovacieho procesu, ...) a ku kazdej hodine
si urobi zdznam z rozboru. Dokumentaciu ku praxi Student konzultuje s metodikom katedry.

Odporiacana literatira:

Jackova, J.: Pedagogickd prax INFORMATIKA (PedPraxINF), Studijna elektronicka podpora
https://moodle.pf.ku.sk/course/view.php?id=119

Kalhous, O. a kol.: Skolni didaktika, Portal 2009, ISBN 978-80-7367-571-4

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Jana Jackova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Optokomunika¢né a informacné systémy 1
BD213A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 5 Pracovna zataz: 125 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Podmienky na absolvovanie predmetu:

3 pisomné testy pocas semestra.
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93,3%

B —90%-86,7%

C —83,3%-76,7%

D - 73,3%-66,7%

E - 63,3%-53,3%

Fx — 50%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel' predmetu: oboznamit’ Studentov s optokomunika¢nymi informaénymi systémami ako s
perspektivnym prenosovym prostredim v informatike, zdkladné c¢lanky optokomunika¢ného
informac¢ného traktu, podmienky S$irenia svetla, optické vinovody, vedenie svetla v optickych
vlaknach, polovodi¢ové zdroje a detektory optického ziarenia, moduldcie svetla, multiplexory
s vlnovym delenim, prenosové charakteristiky optickych vldkien a teoretické moznosti ich
merania, definovat’ problematiku integrovanej optiky a metéd OTDR - ako teoreticku pripravu pre
laboratérne cvicenia

Struc¢na osnova predmetu:

. Vznik optickych komunikacii.

. Zakladné ¢lanky optokomunika¢ného informacného traktu.

. Podmienky S$irenia svetla. Optické vinovody.

. Vedenie svetla v optickych vlaknach.

. Spojovanie optickych vlakien.

. Polovodicové zdroje optického ziarenia, Detekcia optického ziarenia.
. Modulacie svetla. Multiplexory s vinovym delenim.

. Integrovana optika, Prenosové charakteristiky optickych vlakien.

. Meranie metédou OTDR.

O 00 1 O U B W —
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Odporucana literatura:

1. CERNAK, I. - JENCO, M. - KUTNA, A.: Optokomunikaéné informacné systémy, (Skriptd),
Pedagogicka fakulta Katolickej univerzity v Ruzomberku, ISBN 80-8084-022-9, RuZomberok
2005.

2. CERNAK, I. — JENCO, M: Telekomunika&né siete IV. (Optokomunikaéné systémy) skripta
ISBN 80-8040-137-3 Liptovsky Mikulas, 2000.

3. TURAN, J.: Optoelektronika. Bratislava, Alfa 1989.

4. ZIEGLER, M.: Optické technologie nas pfivadeji do epochy internetu. Telekomunikace, roc.
37,¢.6, 2000, s.3-7. ISSN 0040-2591

5. CERNAK, I.: Studijna elektronicka podpora pre vyu¢bu predmetu Optokomunikaéné
informacné systémy, moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

42.86 0.0 57.14 0.0 0.0 0.0

Vyuéujiici: doc. Ing. Igor Cernak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 31.08.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Optokomunikac¢né a informacné systémy 2
BD217A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 3 Za obdobie $tudia: 39
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienujuce predmety: : Optokomunika¢né a informacné systémy 1
Absolvovanie vsetkych predpisanych laboratérnych merani.
Hodnotenie predmetu:

Na zaklade hodnotenia protokolov z laboratéornych merani.

Vysledky vzdelavania:

Ciel' predmetu: oboznamit’ Studentov s optokomunika¢nymi informaénymi systémami ako s
perspektivnym prenosovym prostredim v informatike,softvérové i priame merania zakladnych
charakteristik optickych vlakien roznymi metédami, moznosti spdjania optickych vlakien, merania
v sieti, objasnit’ postupy pre ldmanie a zvaranie optickych vlékien, zostavit zdkladné prenosové
charakteristiky optickych vlakien, demonstrovat’ dolezité merania v opticke;j sieti.

Struc¢na osnova predmetu:

. Skolenie — bezpeénost’ pri praci v laboratériu, poZiarna ochrana.

. Zaklady optoelektroniky

. Meranie charakteristik optickych zdrojov a detektorov.

. Softvérové merania charakteristik optickych tras v prostredi OTDR.

. Softvérové merania charakteristik optickych tras a diferencie v prostredi OTDR.

. Priame merania optickych tras metédou vlozenych strat a metodou 2 dizok.

. Moznosti spajania optickych vldkien s praktickou vyucbou pripravy a zvarania vlakien.

. OTDR meranie optickych trds pomocou reflektometra.

. Ukazka roznych druhov optickych kablov a ostatnych pasivnych a aktivnych prvkov optickej
siete.

10. Meranie utlmu atenuatorov, zistovanie vplyvu polomeru ohybu vldkna na jeho timenie, meranie
charakteristik OV pri pouZiti réznych vinovych dizok zdroja Ziarenia.

11. Matematické vypocCty timenia OV, numerickej apretary, chromatickej disperzie, utlmu OV.

12. Vyhodnocovanie protokolov z merani, opravné merania, overovanie teoretickych vedomosti.

O 00 1 O U B W —
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Odporucana literatura:

1. CERNAK, I. - JENCO, M. - KUTNA, A.: Optokomunikaéné informacné systémy, (Skriptd),
Pedagogicka fakulta Katolickej univerzity v Ruzomberku, ISBN 80-8084-022-9, RuZomberok
2005.

2. CERNAK, I. — JENCO, M: Telekomunika&né siete IV. (Optokomunikaéné systémy) skripta
ISBN 80-8040-137-3 Liptovsky Mikulas, 2000.

3. TURAN, J.: Optoelektronika. Bratislava, Alfa 1989.

4. ZIEGLER, M.: Optické technologie nas pfivadeji do epochy internetu. Telekomunikace, roc.
37, €.6, 2000, s.3-7. ISSN 0040-2591

5. VASINEK, V. — Optoelektronika 2, (Skripta), Fakulta elektrotechniky a informatiky, VSB-TU
Ostrava

6. CERNAK, I.: Studijna elektronicka podpora pre vyucbu
predmetuOptokomunikacnéinformacné systémy, moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

50.0 0.0 50.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujiici: doc. Ing. Igor Cernak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 31.08.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Pocitacové siete 1
BD207A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 6 Pracovna zataz: 150 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Student preukazuje svoje teoretické vedomosti z oblasti budovania a prevadzky
lokalnych a rozsiahlych pocitacovych sieti na baze protokolu TCP/IP formou prezentacie poznatkov
a pisomnych testov.

Zaverecné hodnotenie: sumarny percentudlny zisk z pisomného testu (30 %) ziskanych pocas
semestra a odpovede na semestralnej skuske (70 %).

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C —84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je poskytnut’ Studentom teoretické vedomosti z oblasti budovania a prevadzky
lokalnych a rozsiahlych pocitacovych sieti na baze protokolu TCP/IP.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude vediet definovat, vysvetlit a stanovit' rieSenia zakladné pravidla v oblasti
budovania a prevadzky lokalnych a rozsiahlych pocitacovych sieti na baze protokolu TCP/IP,
definovat’ ¢innost’ aktivnych prvkov v lokalnej a rozsiahlej sieti, ¢innost’ sluzieb siete poskytujucich
pouzivatelom pristup do Internetu, model ISO/OSI, model protokolu TCP/IP, topoldgii sieti,
adresovanie sieti, ochrana sieti.

- Bude mat’ zdkladné zrucnosti z tvorby adresného planu.

- Bude schopny riesit’ zakladné problémy pri praci s pocitacovymi sietami LAN

- Bude spdsobily koncepcne navrhnit’ jednoduché LAN siete.

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie je realizované na zaklade teoretickych previerok pocas semestralnej vyucby predmetu a
na semestralnej skuske.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Uvod do pocitacovych sieti.
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. Klasifikdcia sieti, zabezpeCovanie dat, modulacia a kodovanie.

. Multiplexovanie, metddy prepojovania, prenosové rezimy, riadenie v sieti.
. Prenosové média, topoldgia LAN, architektiry LAN.

. Architektury Eternet, Token , FDDI, Arcnet.

. ISO-OSI model.

. Prepojovanie lokalnych sieti, sietové zariadenia.

. Adresovanie v sietach.

9. Protokoly vysSich vrstiev.

10. Technologia ATM.

11. Standardy v poéitatovych sietach, ochrana siete.

12. Iné druhy sieti, smery vyvoja, aplikacie a zariadenia IoT pripojené cez mobilné siete.

0N L B WIN

Odporiacana literatira:

VOLNER, R., PETRUSKOVA, H. 2015. Pogitatové siete. Ruzomberok: Verbum, 260 s.
HORAK, J., KERSLAGER, M. 2013. Po¢itadové site pro za¢inajiciho spravce. Praha: Computer
Press.

JIROVSKY, V. 2001. Vadamecum spravce siete, Grada, Praha.

JENCO, M. Studijné elektronicka podpora pre vyuébu predmetu Poéitatové siete 1,
moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 11

A B C D E FX

0.0 18.18 45.45 18.18 18.18 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Jen¢o, PhD.

Datum poslednej zmeny: 25.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Pocitacové siete 2
BD215A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 6 Pracovna zataz: 150 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KIN/In-BD207A/22

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Student preukazuje svoje teoretické vedomosti a praktické zru¢nosti z oblasti
budovania a prevadzky lokéalnych a rozsiahlych pocitacovych sieti na baze protokolu TCP/IP
formou prezentacie poznatkov a ¢iastkovych praktickych testov.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk z prezentacie poznatkov a ¢iastkovych uloh (30
%) ziskanych pocas semestra a zaverecny prakticky test (70 %).

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel'om predmetu je poskytnut’ Studentom teoretické vedomosti a praktické zrucnosti v oblasti
budovania a prevadzky lokalnych a rozsiahlych pocitaCovych sieti na baze protokolu TCP/
IP. Objasnenie Cinnosti aktivnych prvkov v lokdlnej a rozsiahlej sieti, ¢innost’ sluzieb siete
poskytujucich pouzivatel'om pristup do Internetu. Pouzitie simulatora siete CPT a tvorba malej
pocitacovej siete.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude vediet’ definovat a vysvetlit’ zisady budovania a prevadzky lokalnych a rozsiahlych
pocitacovych sieti na baze protokolu TCP/IP. Definovat’ aktivne a pasivne prvky siete, adresu TCP/
IP, adresu mac, DNS, DHCP.

- Bude mat’ zdkladné zruc¢nosti z tvorby adresného planu siete a nastaveni prvkov siete.

- Bude schopny riesit’ zakladné problémy pri nastaveni a testovani siete LAN.

- Bude spdsobily koncepcne navrhniit’ jednoduchu LAN siet’.

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie je realizované na zaklade teoretickych a praktickych previerok pocas semestralnej vyucby
predmetu a na zavere¢nom praktickom teste.

Struc¢na osnova predmetu:
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1. Pasivne prvky siete - pocitacové kable a konektory, zasuvky.

2. Aktivne prvky siete - datové prepinace - hub, switch, router, bridge. Simulator siete.
3. Protokol TCP/IP - mac adresa, IP adresa, sietova maska, vychodzia brana, DNS, DHCP.
4. Prikazy ping, ipconfig, tracert.

5. Priame prepojenie dvoch PC pomocou sietového kabla.

6. Prepojenie dvoch PC pomocou sietového kabla cez datovy prepinac.

7. Prepojenie PC, sietového prepinaca k vystupnému routeru siete.

8. Nastavenie malej podnikovej siete.

9. Protokol Telnet, protokol SSH, praktické nastavenie.

10. Server, Router, Firewall, Proxy server, Mail server, DNS.

11. Protokol TFTP, FTP (File Transfer Protocol), FTPS, sFTP, SCP, klient-server.

12. HTTP (HyperText Transfer Protocol), HTTP server, DHCP server, Wifi.

13. Nastavenie siete na simulatore — prakticky test.

Odporiacana literatira:

VOLNER, R., PETRUSKOVA, H. 2015. Pogitatové siete. Ruzomberok: Verbum, 260 s.
HORAK, J., KERSLAGER, M. 2013. Po¢itadové site pro za¢inajiciho spravce. Praha: Computer
Press.

JIROVSKY, V. 2001. Vadamecum spravce siete, Grada, Praha.

JENCO, M. Studijné elektronicka podpora pre vyuébu predmetu Poéitatové siete 2,
moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

42.86 14.29 14.29 14.29 14.29 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Jen¢o, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.07.2022

Schvalil:
osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Praktikum z diskrétnej matematiky
BD200C/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti rieSia dopliiujuce tlohy z predmetu Diskrétna matematika. V priebehu
semestra Studenti si pripravia program na tému z predmetu Diskrétna matematika, program musi
byt funkény a téma spolocne dohodnutd s vyucujicim. V pripade, Ze sa Student rozhodne viac
teoreticky pripravit’ na dany predmet a nespravi program, bude musiet’ absolvovat’ pisomku pocas
semestra.

Vysledky vzdelavania:

Ciel’ predmetu: poskytnut’ Studentom zékladné aplikacie na vedomosti, ktoré ziskavaji v predmete
Diskrétna matematika, naucia sa zakladne algoritmy z danej oblasti pre lepSie zvladnutie predmetu
programovanie.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

- aplikovat’ zdkladné znalosti o relaciach a operaciach na mnozine, bude vediet urcit’ ich zakladné
vlastnosti a vyuzitie v programovani,

- aplikovat’ zékladné znalosti z tedrie mnozin, spocitateI'né a nespocitatelné mnoziny-vypocet ich
mohutnosti a operacie s mnozinami,

- zvladnut’ zakladné algoritmy z teérie grafov-min/max kostra, minimalna cesta, sled a Eulerovsky
tah a sled.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Mohutnost’” mnozin, konecné, spocitatelné a nespocitatel'né mnoziny, zobrazenia injektivne,
surjektivne a bijektivne.

2. Operacie na mnozine, relacie na mnozine.

3. Ciastoéné usporiadanie na mnozine

4. Matice, operacie s maticami, transponovana, inverzna matica,

5. Ciselné sustavy

6. Zékladné pojmy z teorie grafov, stupeit vrcholu, suvislost’ v grafoch, izomorfizmus grafov,
orientované grafy, definicia suvislosti a silnej suvislosti, aplikacie.

7. Reprezentécia grafov, definicia matice susednosti a matice incidencie, ich aplikacie na ur€ovanie
vlastnosti grafov. Suvislost’ orientovanych grafov, stromy a kostry, definicia, charakterizacia,
aplikacie, algoritmus na hl'adanie minimalnej a maximalnej kostry.
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8. Prieskum grafov, labyrinty a algortimy na prehl’'adavanie grafov, Tarryho algoritmus. extremalne
cesty, algoritmy na hl'adanie minimélnej a maximalnej cesty a drahy, Dijkstrov, Floydov algoritmus.
9. Eulerovsky t'ah a sled, definicia, charakterizécia, aplikacie. Fleuryho a Edmonsonov algoritmus.
10. Hamiltonovské grafy.

Odporiacana literatira:

1. GALANOVA, J., KAPRALIK, P.: Diskrétna matematika, STU, Bratislava 1997
http://zeus.elf.stuba.sk/Katedry/KM/predmety/diskmat/skripta.htm

2. BUKOVSKY, L.: Mnoziny a vSelico okolo nich, Alfa Bratislava, 1985

3. PALUCH, S.: Algoritmicka teéria grafov https://frcatel.fri.uniza.sk/users/paluch/
4. FRONC, M.,B.: Teoria grafov, VSDS, Zilina, 1993

5. WIRTH, N.: Algoritmy a Struktiry udajov, Alfa Bratislava, 1989

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

50.0 0.0 16.67 0.0 0.0 33.33

Vyuéujuci: RNDr. Stefan Tka¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Praktikum z programovania 1
BD201B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu Studenti samostatne vypracovavaju zadania k jednotlivym cviceniam. Zavere¢né
hodnotenie je na zédklade vypracovania prikladov z cviceni.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je poskytnut Studentom praktické zrucnosti z programovania v prostredi
programovacieho jazyka Python.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude mat’ zékladné zruénosti z programovania.

- Bude schopny riesit’ problémy pri préci s programovacim jazykom Python, vytvarat’ a overovat’
jednoduché algoritmy a programy v konkrétnom programovacom prostredi.

- Bude spdsobily navrhnit a zostavit’ jednoduché programy pre rieSenie praktickych tloh.
Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie je realizované na zéklade plnenia praktickych tiloh poc¢as semestralnej vyucby predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

. Algorithm, program, programming language.

. Creating and writing programs in the Python language, the alphabet of the language.
. Simple data types.

. Constants, variables.

. Expressions, evaluation of expressions.

. Assignment, branching commands.

. Cycle commands.

. Data type string.

. Structured types — field, record, set.

O 00 1 O U B W —
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10. Working with files.
11. Structured programming, functions.
12. Block structure of the program, modularity, libraries.

Odporiacana literatira:

RAMALHO, L. 2015. Fluent Python, O’ Reilly, e-kniha, 766 s.

BLAHO, A. 2018. Programovanie v Pythone. Bratislava: UK, e-kniha, 872 s. ISBN
978-80-8147-084-4.

BLAHO, A. 2016. Programovanie v Pythone, Bratislava: UK, e-kniha, 322 s. ISBN
978-80-8147-067-7.

JONES, B.K., BEAZLEY, D. 2019. Python Cookbook, 3.vyd. O'Reilly.
SUMMERFIELD, M. 2013. Python 3, vyukovy kurz. Computer Press.
PECINOVSKY, R. 2020. Python. Grada.

KUCERA, P. 2016. Programujeme v Pythone, Martinus, e-kniha.

www.python.org — internetovy zdroj

JENCO, M. Studijné elektronicka podpora pre vyu¢bu predmetu Praktikum z programovania 1,

moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E

FX

14.29 28.57 0.0 14.29 0.0

42.86

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Jen¢o, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Praktikum z programovania 2
BD201C/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu Studenti samostatne vypracovavaju zadania k jednotlivym cviceniam. Zavere¢né
hodnotenie je na zédklade vypracovania prikladov z cviceni.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je poskytnit' Studentom rozsiahlejSie vedomosti a praktické zrucnosti z
programovania v prostredi programovacieho jazyka Python.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude mat’ zruénosti z programovania.

- Bude schopny riesit’ problémy pri préci s programovacim jazykom Python, vytvarat’ a overovat’
algoritmy a programy v konkrétnom programovacom prostredi.

- Bude spdsobily navrhnut’ a zostavit’ zlozitejSie programy pre rieSenie praktickych uloh.
Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie je realizované na zéklade plnenia praktickych tiloh poc¢as semestralnej vyucby predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

. Kniznice a bali¢ky v Pythone.

. Standardné kniznice.

. Tvorba algoritmu semestralneho projektu.
. Spracovanie vynimiek a vlastné funkcie.

. Triediace algoritmy.

. Pouzitie triediacich algoritmov.

. Rekurzia, prehl'adavanie s navratom.

. Ladenie a testovanie programov.

. Spajané Struktury, udajovy typ smernik.

O 00 1 O U B W —
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10. Dynamické udajové Struktary.
11. Zéklady objektovo orientovaného programovania.

Odporiacana literatira:

RAMALHO, L. 2015. Fluent Python, O’ Reilly, e-kniha, 766 s.

BLAHO, A. 2018. Programovanie v Pythone. Bratislava: UK, e-kniha, 872 s. ISBN
978-80-8147-084-4.

BLAHO, A. 2016. Programovanie v Pythone, Bratislava: UK, e-kniha, 322 s. ISBN
978-80-8147-067-7.

JONES, B.K., BEAZLEY, D. 2019. Python Cookbook, 3.vyd. O'Reilly.
SUMMERFIELD, M. 2013. Python 3, vyukovy kurz. Computer Press.
PECINOVSKY, R. 2020. Python. Grada.

KUCERA, P. 2016. Programujeme v Pythone, Martinus, e-kniha.

www.python.org — internetovy zdroj

JENCO, M. Studijné elektronicka podpora pre vyu¢bu predmetu Praktikum z programovania 2,

moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E

FX

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Jen¢o, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- Nazov predmetu: Principy pocitacov a operacné systémy 1
BD204A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 2 /1 Za obdobie Studia: 26 / 13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Priebezné praktické ulohy pocas semestra (30%).
Zavere¢né hodnotenie: ZavereCny test na konci semestra (70%).
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel’ predmetu:

Zozndmit’ Studenta so zédkladnymi pojmami a pristupmi v navrhu funkénych prvkov a jednotiek
¢islicovych pocitacov.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zru¢nosti a kompetencie):

- Student bude poznat’ principy, na ktorych st zaloZené &islicové poéitace

- Bude vediet’ prakticky zapojit’ a odsimulovat’ r6zne logické obvody, sekven¢né obvody, s¢itacku,
komparéator bitov, posuvny register, binarnu bunku a aritmeticko-logicku jednotku procesora.
Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie miery ziskania prislusnych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti Studenta je realizované
na zaklade teoretickych a praktickych previerok pocas a na zaver semestralnej vyucby predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Histéria pocitacovych systémov, jednotlivé generacie pocitacov a ich charakteristika.

2. Koédovanie a operacie v binarnej sustave. Binarna Ciselna sustava. Prevod Ciselnych ststav,
Aritmetické operacie v binarnej ¢iselnej sustave. Kody pre zéporné Cisla, priamy, inverzny a
doplnkovy kéd.

3. Zéakladné logické hradla a ich simulécia prostrednictvom spinacov, tranzistorov a integrovanych
obvodov. Polovi¢na a plna s¢itacka. Komparator bitov.

4. Sekvencné obvody, registre a pocitacové pamite. Delenie pamiti.

5. Binarna pamit'ova bunka.
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6. Posuvny register.
7. Aritmeticko-logicka jednotka. Riadiaca jednotka.
8. Procesor, mikroinstruk¢ény register, strojovy cyklus.

Odporiacana literatira:

1. DIRGOVA LUPTAKOVA, I; KVASNICKA, V.: Uvod do logiky pre informatikov.
Trnava: Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnve, Fakulta prirodnych vied, Katedra aplikovane;j
informatiky a matematiky , 2017, 1. vydanie, 217 s., ISBN: 978-80-8105-888-2.

2. BERNARD, J. M.: Od logickych obvodu k mikroprocesorum. Praha : SNTL , 1986, 1. vyd.,
688 s.

3. PETRIK, J.; RAUNER, K.: Elektronika : (digitalni ¢ast). Plzen : Zapadoeska univerzita,
2001, 105 s., ISBN: 80-7082-776-9.

4. KOCIS, 1.: Mikroprocesory a mikropogitate. Bratislava : Alfa , 1986, 472 s.

5. MINASI, M.: IBM PC - Velky pruvodce hardwarem. Grada, Praha 2002, 763 s., ISBN:
80-247-0273-8.

6. ROJCEK, M.: §tudijna elektronicka podpora pre vyuébu predmetu Principy poéitatov a
operacné systémy 1, dostupné online na: https://moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:
Slovak language

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

16.67 0.0 50.0 33.33 0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Michal Rojcek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 01.08.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- Nazov predmetu: Principy pocitacov a operacné systémy 2
BD211A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Priebezné praktické ulohy pocas semestra (30%).
Zavere¢né hodnotenie: ZavereCny test na konci semestra (70%).
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je oboznamenie Studentov s principmi operacnych systémov, ich Struktirou a
funkciami, historicky prehl'ad, vyvin OS, Struktura, systémové sluzby, volania, procesy, vldkna,
sprava paméte, sprava suborov, sprava diskovych zariadeni, definovat’ pracu v terminali OS GNU/
Linux, pracu so subormi, pracu s adresdrmi, spracovanie procesov a textovy editor vi.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zru¢nosti a kompetencie):

- Student bude poznat’ principy, na ktorych st zalozené moderné operacné systémy

- Bude vediet’ pracovat’ v termindli opera¢ného systému GNU/Linux.

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie miery ziskania prislusnych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti Studenta je realizované
na zaklade teoretickych a praktickych previerok pocas a na zaver semestralnej vyucby predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Struktura a funkcia po¢itada v spracovani informacii, operaény systém.

2. Typy operacnych systémov — OS pre pocitace 1. a 2. generacie, OS pre pocitace 3. generacie -
davkové, spoolingové, multiprogramové, systémy s pridel'ovanim Casu.

3. Paralelné a distribuované OS 4. a 5. generacie, OS personéalnych pocitacov.

4. Struktary opera¢nych systémov - jednoducha, monolitickd, viacvrstvové, objektovo orientovana.
5. Struktiry opera¢nych systémov realneho ¢asu, §truktiira klient — server, virtudlny pogita¢.

6. Komponenty a funkcie OS — vrstvy, systémové volania, sluzby a funkcie.

7. Proces, stavy procesu, implementacia procesov, riadiaci blok procesu.
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8. Operacie s procesmi, prepinanie procesov.

9. Vlakno, stavy vldkna, implementacia a prepinanie vlakien.

10. Planovanie procesov, kritéria a algoritmy planovania.

11. Spolupracujuce procesy, komunikacia procesov, algoritmy komunikacie.

12. Synchronizécia procesov, princip semaforov, algoritmy synchronizacie.

13. Uviaznutie procesov, graf pridelovania prostriedkov.

14. Sprava pamite

15. OS Linux, histéria, distribticie, organizacia systému, zakladné prikazy a sprava systému.

Odporiacana literatira:
1. MARTINCOVA, P.: Operaéné systémy, Zilinsk4 Univerzita, Fakulta Riadenia a
Informatiky ,1997.
2. MADNICK, S.E. — DONOVAN, J.J.: Operacni systémy, SNTL Praha 1981.
3. KROKAVEC,M.: Operacné¢ systémy, ALFA 1988.
4. RICHTER, J.: Windows pro pokrocilé a experty, Computer Press, 1997
5. CENEK, P.: Opera¢né systémy, ALFA 1989.
6. CADA, D.: Operacni systémy, GRADA 1994
7. TOVARDS, L.: Linux dokumentaéni project, Computer Press, 1998
8. ROJCEK, M.: Studijna elektronicka podpora pre vyu¢bu predmetu
Principy pocitacov a operacné systémy 2, dostupné online na: https://moodle.pf.ku.sk
9. Priru¢ky a manualy k opera¢nym systémom Linux Debian, Linux Ubuntu.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

14.29 14.29 57.14 0.0 14.29 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Michal Rojcek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 01.08.2022

Schvalil:
osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- Nazov predmetu: Programovanie 1
BD200A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 5 Pracovna zataz: 125 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Student preukazuje svoje teoretické vedomosti z oblasti programovania
formou pisomnych testov. Nasledne preukazuje praktické zrucnosti rieSenim ciastkovych uloh a
¢iastkovych projektov (programov).

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk z pisomného testu (30 %) a praktickych zru¢nosti
(70 %) ziskanych pocas semestra a na semestralnej skuske.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel’ predmetu:

Cielom predmetu je poskytnut’ Studentom teoretické vedomosti z programovania so zameranim
na budovanie a rozvoj algoritmického myslenia, ako aj praktické zrucnosti s prostredim
programovacieho jazyka Python.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude vediet’ definovat’ a vysvetlit' zakladné pravidla pre tvorbu programov, pracu s
udajovymi typmi, zakladnymi prikazmi a konstrukciami pre tvorbu programov.

- Bude mat’ zdkladné zruc¢nosti z programovania.

- Bude schopny riesit’ problémy pri préci s programovacim jazykom Python, vytvarat’ a overovat’
navrhnuté algoritmy v konkrétnom programovacom prostredi.

- Bude spdsobily navrhnit a zostavit’ jednoduché programy pre rieSenie praktickych tloh.
Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie je realizované na zaklade teoretickych a praktickych previerok pocas semestralnej vyucby
predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Algoritmus, program, programovaci jazyk.
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. Tvorba a zapis programov v jazyku Python, abeceda jazyka.
. Jednoduché udajové typy.

. KonStanty, premenné.

. Vyrazy, vyhodnocovanie vyrazov.

. Prikazy priradenia, vetvenia.

. Prikazy cyklov.

. Udajovy typ retazec.

9. Struktarované typy — pole, zaznam, mnoZina.

10. Praca so stibormi.

11. Struktirované programovanie, funkcie.

12. Blokové Struktara programu, modularita, kniZnice.

0N L B WIN

Odporiacana literatira:

RAMALHO, L. 2015. Fluent Python, O’ Reilly, e-kniha, 766 s.

BLAHO, A. 2018. Programovanie v Pythone. Bratislava: UK, e-kniha, 872 s. ISBN
978-80-8147-084-4.

BLAHO, A. 2016. Programovanie v Pythone, Bratislava: UK, e-kniha, 322 s. ISBN
978-80-8147-067-7.

JONES, B.K., BEAZLEY, D. 2019. Python Cookbook, 3.vyd. O'Reilly.
SUMMERFIELD, M. 2013. Python 3, vyukovy kurz. Computer Press.
PECINOVSKY, R. 2020. Python. Grada.

KUCERA, P. 2016. Programujeme v Pythone, Martinus, e-kniha.

www.python.org — internetovy zdroj

JENCO, M. Studijné elektronicka podpora pre vyu¢bu predmetu Programovanie 1,
moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E

FX

12.5 0.0 37.5 0.0 12.5

37.5

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Jen¢o, PhD.

Datum poslednej zmeny: 25.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- Nazov predmetu: Programovanie 2
BD202B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KIN/In-BD200A/22

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Student prestuduje d’alsie zdroje z oblasti programovania. Nasledne preukazuje
praktické zru¢nosti rieSenim Ciastkovych tuloh, projektov a semestralneho projektu.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentualny zisk z ¢iastkovych projektov na cviceniach (60 %) a
semestralneho projektu (40 %) ziskanych pri prezentacii projektu.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je poskytnut’ Studentom dalSie teoretické vedomosti z programovania so
zameranim na budovanie a rozvoj algoritmického myslenia, ale predovSetkym na praktické
zrucnosti s prostredim programovacieho jazyka Python.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude vediet’ aplikovat’ d’alie pravidla pre tvorbu programov.

- Bude mat’ zru¢nosti z programovania.

- Bude schopny riesit’ problémy pri préci s programovacim jazykom Python, vytvarat’ a overovat’
navrhnuté algoritmy v konkrétnom programovacom prostredi.

- Bude spdsobily navrhnut’ a zostavit’ programy pre rieSenie praktickych tloh.

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie je realizované na zéklade praktickych previerok pocas semestralnej vyucby predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Kniznice a bali¢ky v Pythone.

2. Standardné kniznice.

3. Zadanie semestralneho projektu.

4. Spracovanie vynimiek a vlastné funkcie.
5. Triediace algoritmy.
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6. Pouzitie triediacich algoritmov.

7. Rekurzia, prehl'adavanie s ndvratom.

8. Ladenie a testovanie programov.

9. Spajané struktury, idajovy typ smernik.

10. Dynamické udajové Struktary.

11. Zéklady objektovo orientovaného programovania.
12. Prezentacia semestralneho projektu.

Odporiacana literatira:

RAMALHO, L. 2015. Fluent Python, O’ Reilly, e-kniha, 766 s.

BLAHO, A. 2018. Programovanie v Pythone. Bratislava: UK, e-kniha, 872 s. ISBN
978-80-8147-084-4.

BLAHO, A. 2016. Programovanie v Pythone, Bratislava: UK, e-kniha, 322 s. ISBN
978-80-8147-067-7.

JONES, B.K., BEAZLEY, D. 2019. Python Cookbook, 3.vyd. O'Reilly.
SUMMERFIELD, M. 2013. Python 3, vyukovy kurz. Computer Press.
PECINOVSKY, R. 2020. Python. Grada.

KUCERA, P. 2016. Programujeme v Pythone, Martinus, e-kniha.

www.python.org — internetovy zdroj

JENCO, M. Studijné elektronicka podpora pre vyu¢bu predmetu Programovanie 2,
moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E

FX

20.0 40.0 20.0 0.0 20.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Jen¢o, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- Nazov predmetu: Programovanie 3
BD212A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KIN/In-BD202B/22

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Student preukazuje svoje teoretické vedomosti z oblasti programovania formou
prezentacie alebo pisomnych testov. Nasledne preukazuje praktické zruénosti rieSenim ¢iastkovych
uloh ¢iastkovych projektov a mensich semestralnych projektov.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk z ustnej prezentdcie poznatkov (20 %) a
praktickych zru¢nosti (80 %) ziskanych poc¢as semestra pri rieSeni Ciastkovych projektov na cviceni,
mensich semestralnych projektov a na semestralnej skuske.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je poskytnut’ Studentom dalSie teoretické vedomosti z programovania so
zameranim na budovanie a rozvoj algoritmického myslenia, ako aj lepSie praktické zrucnosti s
prostredim programovacieho jazyka Python.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zru¢nosti a kompetencie):

- Student bude vediet’ definovat’ a vysvetlit' zakladné pravidla pre tvorbu zloZitejsich programov,
pracu s udajovymi typmi, prikazmi a konStrukciami pre tvorbu programov vratane objektovo
orientovaného programovanie (OOP).

- Bude mat’ lepSie zru¢nosti z imperativneho programovania ako aj zakladné zru¢nosti z OOP.

- Bude schopny riesit’ problémy pri préci s programovacim jazykom Python, vytvarat’ a overovat’
zlozitejsie algoritmy v konkrétnom programovacom prostredi.

- Bude spdsobily navrhnut’ a zostavit’ zlozitejSie programy pre rieSenie praktickych uloh.
Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie je realizované na zaklade teoretickych a praktickych previerok pocas semestralnej vyucby
predmetu a na semestralnej skuske.

Struc¢na osnova predmetu:
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1. Uvod, typy programovania, moznosti, zasady, overenia nadobudnutych znalosti.

2. Zadanie programovych projektov rieSenych v rdmci predmetu.

3. Teoretické zaklady OOP, pojmy — objekt, trieda, metodda triedy, dedi¢nost’ a polymorfizmus,
zapuzdrenie, abstrakcia.

4. Triedy a instancie triedy - objekty. Atributy tried, atributy inStancii.

5. Definicia metdd, konstruktor, destruktor, dekorator, metody triedy a statické atributy a metody.
6. Dedic¢nost’. Pristup k zdedenym ¢lenom.

7. Viacnasobné a viactiroviiové dedenie.

8. Prepisanie metddy spojené s dedenim, pretazovanie operatorov — zmena poctu parametrov
(Overriding, Overloading). Druhy operatorov.

9. Overenie stavu ¢iastkovych projektov.

10. Zapuzdrenie, pouzitie obchvatu, zahmlenie premennych.

11. Abstrakcia, abstraktna trieda.

12. Typy polymorfizmu, $pecifikd volania metod. Parametricky polymorfizmus.

Odporiacana literatira:

RAMALHO, L. 2015. Fluent Python, O’ Reilly, e-kniha, 766 s.

BLAHO, A. 2018. Programovanie v Pythone. Bratislava: UK, e-kniha, 872 s. ISBN
978-80-8147-084-4.

BLAHO, A. 2016. Programovanie v Pythone, Bratislava: UK, e-kniha, 322 s. ISBN
978-80-8147-067-7.

JONES, B.K., BEAZLEY, D. 2019. Python Cookbook, 3.vyd. O'Reilly.
SUMMERFIELD, M. 2013. Python 3, vyukovy kurz. Computer Press.
PECINOVSKY, R. 2020. Python. Grada.

KUCERA, P. 2016. Programujeme v Pythone, Martinus, e-kniha.

www.python.org — internetovy zdroj

JENCO, M. Studijné elektronicka podpora pre vyu¢bu predmetu Programovanie 1,
moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
predmet sa poskytuje len v zimnom semestri

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

71.43 28.57 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Jen¢o, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- Nazov predmetu: Programovanie 4
BD219A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky na absolvovanie predmetu: V priebehu semestra Studenti vypracuju dva projekty. Prvy
projekt — vytvorenie programu v ktorom pouziju minimalne tri senzory robota vytvoreného zo
stavebnice Lego mindstorm v ikonickom programovacom jazyku. Druhy projekt - vytvorenie
programu v programovom prostredi Bricx++. Funk¢éné a odladené projekty — programy obhéja na
skuske. Za kazdy projekt Studenti mézu dostat40bodov. Na obhajobe projektov — skiske maximalne
20bodov. Zaverecné hodnotenie bude na zaklade celkového poctu bodov ziskaného z projektov
a ustnej obhajoby projektov - skusky. Hodnotenie predmetu: A — 100%-94% B — 93%-88% C —
87%-81% D — 80%-75% E — 74%-69% Fx — 68%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel' predmetu: Oboznamit' sa s edukacnymi stavebnicami, vyvojovymi a programovacimi
prostriedkami, moznost'ou ich vyuzitia vo vyu¢ovacom procese ako aj vo vol'noc¢asovych aktivitach
ziakov ZS a SS, Algoritmy a algoritmizacia, cykly, vetvenie, programovanie mikrokontrolerov,
objasnit’ pracu na edukacénej stavebnici, projektové riadenie vyucby, vedomosti o presahu
programovania do inych predmetov.

Struc¢na osnova predmetu:

Ciel' predmetu: Oboznamit' sa s edukacnymi stavebnicami, vyvojovymi a programovacimi
prostriedkami, moznost'ou ich vyuzitia vo vyu¢ovacom procese ako aj vo vol'noc¢asovych aktivitach
ziakov ZS a SS, Algoritmy a algoritmizécia, cykly, vetvenie, programovanie mikrokontrolerov,
objasnit’ pracu na edukacénej stavebnici, projektové riadenie vyucby, vedomosti o presahu
programovania do inych predmetov.

Odporacana literatira:
lego

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D

FX

50.0 0.0 0.0 0.0

50.0

0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Michal Rojcek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.04.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Teoretické zaklady informatiky
BD209A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 2 /1 Za obdobie Studia: 26 / 13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Ciastkové aktivity predmetu podl'a semestralneho zadania, referat (50%).
Zaverecné hodnotenie: pisomna skuska (50%).

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel' predmetu: Oboznamit’ sa so zédkladnymi pojmami a metédami pouzivanymi v teoretickej
informatike. Ilustrovat’ ich na prikladoch.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

[ osvoiji si zakladny pojmovy aparat z oblasti teoretickych zakladov informatiky,

| vie prezentovat’ problematiku predmetu,

| dokéaze vysvetlit postupy na prikladoch.

Struc¢na osnova predmetu:

Abeceda, slovo, jazyk. Mnoziny a operacie s nimi. Formalne jazyky a operacie s nimi - pojem
forméalneho jazyka (definicia a priklady), operacie so slovami (dizka, podslovo, zretazenie,
zrkadlovy obraz), operdcie s jazykmi (zjednotenie, prienik, doplnok, zretazenie, iteracia).
Kone¢né automaty — definicia, konfiguracia, krok vypoctu, vypocet automatu, jazyk akceptovany
konecnym automatom, deterministicky a nedeterministicky kone¢ny automat. Zasobnikovy
automat. Gramatika — definicia a priklady. Vetnd forma, krok odvodenia, odvodenie, jazyk
uréeny gramatikou. Typy gramatik - Chomského hierarchia. Vztah medzi kone¢nymi automatmi,
regularnymi gramatikami a regularnymi jazykmi. Referat / projekt.
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Odporucana literatura:

Jackova, J., Majherova, J.: Teoretické zaklady informatiky (TZInf), Studijna elektronicka podpora
https://moodle.pf.ku.sk/course/view.php?id=116

Kralik, V., Majherova, J.: Teoretické zaklady informatiky 1 : rieSené priklady z tedrie
formalnych jazykov a automatov. RuZzomberok: Verbum - vydavatel'stvo Katolickej univerzity v
RuZomberku, 2015. ISBN 978-80-561-0312-8.

Banduric, 1., Rakovska, E.: Zaklady teoretickej informatiky. 3. vyd. Bratislava: Vydavatel'stvo
EKONOM, 2012. ISBN 80-225-2004-7.

Vavreckova, S.: Teorie jazykil a automatii 1. Zaklady teoretické informatiky I. Opava: Slezska
univerzita v Opavé, 2016. http://vavreckova.zam.slu.cz/obsahy/tja/skriptal/tjal.pdf

Vavreckova, S.: Teorie jazyki a automatii I. Sbirka tiloh pro cviGeni. Opava: Slezska univerzita v
Opavé, 2017. http://vavreckova.zam.slu.cz/obsahy/tja/skriptal/teorie jazykul cv.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

0.0 42.86 28.57 28.57 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Jana Jackova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Vizudlna kultara 1
BD201A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zavere¢né hodnotenie bude zalozené na tustnej skuske.
Hodnotenie predmetu:

A —100%-94%

B —93%-88%

C —87%-81%

D —80%-75%

E — 74%-69%

Fx — 68%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel predmetu: priblizit’ Studentom vybrané kritické pojmy dejin a tedrie umenia prostrednictvom
prednasok, nadobudnut’ pojmovy aparat pre potreby odbornej komunikacie a reakcie na sucasné
umenie a vizualnu kultaru, vyjadrenie vlastného postoja ku hraniciam umenia a jeho artefaktov.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod

. Definicia vizualneho umenia

. Zakladna terminologia vytvarného a architektonického tvaroslovia
. Zakladna terminologia vytvarného a architektonického tvaroslovia
. Druhy a metddy interpretacie umeleckého diela

. Druhy a metddy interpretacie umeleckého diela

. Ikonologicka analyza vytvarného diela

. Ikonologicka analyza vytvarného diela

. Formélna analyza vytvarného diela

10. Formalna analyza vytvarného diela

11. Aktualna diskusia

12. Aktualna diskusia

O 00 1 O U B W —
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Odporucana literatura:

1. KULKA, T.: CIPORANOV, D.: Co je uméni? Cerveny Kostelec: Pavel Mervart 2010. ISBN
9788087378465

2. KULKA, T.: Uméni a ky¢. Praha: Torst 2000. ISBN 8072151282

3. OSBORNE, R.; STURGIS, D.: Teorie uméni. Praha: Portal 2008. ISBN 9788073673703

4. STURKEN, M. - CARTWRIGHT, L.: Studia vizualni kultury. Praha: Portal 2009. ISBN
978-80-7367-556-1

5. SUPSAKOVA, B. a kol.: Vizualne kultira a umenie v $kole. Bratislava: Digit 2004. ISBN
8096844113

6. SUPSAKOVA, B. — SYROVA, M.: Vizualna kultira a symbol v obrazovom vyjadrovani deti a
mladeze. Bratislava : Iris RR 2010. ISBN 9788089256549

7. GERO, S. — TROPP, S.: Interpretacia vytvarného diela. Banska Bystrica: PF UMB, 2000.
ISBN 80-8055-426-9

8. KESNER, L. Vizualni teorie. Jino¢any : H&H, 1997. ISBN 80-86022-17-X

9. SUPSAKOVA, B.: Vizualna kultara — umenie — vzdelavanie. Bratislava : Dolis 2010. EAN
9788097041908

10. MIRZOEFF, N., Uvod do vizualni kultury. Praha : Academia, 2012. ISBN:
978-80-200-1984-4

11. PANOWSKI, E. Vyznam vo vytvarnom umeni. Bratislava: Akademia, 2013.ISBN
978-8087580-37-0

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

22.22 11.11 11.11 2222 0.0 33.33

Vyuéujuci: PaedDr. Michal Rojcek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.04.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Vizualna kultara 2
BD205A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Zavere¢né hodnotenie bude zalozené na Urovni vypracovanej seminarnej praci. Hodnotenie
predmetu: A —100%-94% B —93%-88% C — 87%-81% D —80%-75% E — 74%-69% Fx — 68%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Priblizit’ Studentom vybrané kritické pojmy dejin a tedérie umenia prostrednictvom prednésok,
osvojenie pojmového aparatu pre potreby odbornej komunikécie a znalosti zékladnych vytvarnych
stavebnych a vyrazovych prvkov, ako aj kompozi¢nych principov, podielajicich sa na vystavbe
vizualneho diela.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do predmetu

. Umenie a gy¢

. Gy¢ a estetickd vychova

. Kompozicia diela

. Zlaty rez

. Tedria a psychologia farieb

. Tedria a psychologia farieb

. Dejiny a tedria typografie

. Zaklady teorie fotografie a postfotografie
10. Video a nové média

11. Masmédia, reklama a konzumna kultara
12. Aktualna diskusia

O 00 1 O U B W —
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Odporucana literatura:

1. KULKA, T.: Uméni a ky¢. Praha: Torst 2000. ISBN 8072151282

2. STURKEN, M. - CARTWRIGHT, L.: Studia vizualni kultury. Praha: Portal 2009. ISBN
978-80-7367-556-1

3. SUPSAKOVA, B. a kol.: Vizualne kultira a umenie v $kole. Bratislava: Digit 2004. ISBN
8096844113

4. SUPSAKOVA, B. — SYROVA, M.: Vizualna kultira a symbol v obrazovom vyjadrovani deti a
mladeze. Bratislava : Iris RR 2010. ISBN 9788089256549

5. SEILER-HUGOVA, U.: Barvy vidét — prozivat — rozumét. Praha:Wald Press, 2009. ISBN
978-80-903931-4-1.

6. KESNER, L. Vizudlni teorie. Jino¢any : H&H, 1997. ISBN 80-86022-17-X

7. SUPSAKOVA, B.: Vizualna kultira — umenie — vzdelavanie. Bratislava : Dolis 2010. EAN
9788097041908

8. MIRZOEEFF, N., Uvod do vizualni kultury. Praha : Academia, 2012. ISBN: 978-80-200-1984-4

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

16.67 66.67 0.0 16.67 0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Michal Rojcek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.04.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Webovy dizajn 1
BD210A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 3 /2 Za obdobie Studia: 39 / 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 5 Pracovna zataz: 125 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut teoretické poznatky predmetu a tiez spracovat’ a obhajit’ prakticka zavere¢nt
pracu. Splnenie obidvoch podmienok preukazuje formou zavere¢nej skusky.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk zo zvladnutia teoretickych poznatkov (50 %) a
praktickej zaverecnej prace (50 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student bude poznat’ zékladné pojmy z webového dizajnu a proces navrhu webovych stranok.

- Ziska znalosti a praktické zrucnosti z pouzitia webovych serverov a navrhom webovych stranok.
- Zvladne zékladné prikazy jazyka HTML, CSS, JS a ich najnovsich standardov.

- Prakticky navrhne, naprogramuje a debuguje jednoduchsi web vratane jeho produkéného
nasadenia.

Struc¢na osnova predmetu:

. Zakladné pojmy webového dizajnu.

. Vyznam webového dizajnu

. Pouzivatel'sky orientovany dizajn.

. Vyznam webovych médii a druhy médii pouzivanych pri vystavbe webu.
. Zakladné principy vyvoja webovych stranok.

. Dizajn ako proces vyvoja webu.

. Vyznam a moznosti evaluacie webovych stranok.

. Typy webovych stranok.

9. Typy architektar webov.

10. Tedrie navigacie na webe.

11. HTMLS5, CSS3, Javascript

12. Prakticky névrh a programovanie webovych stranok

01N LN W —

Odporiacana literatira:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.
Specializovany webovy portdl KEGA projektu: https://UNIoT.sk

Powell, T. A. 2004. Web design-Kompletni priivodce, Computer Press, Brno, 2004.
Brian, P.H. 2011. HTMLS5 a CSS3, Computer Press, Brno, 2011.

Croft, J., Lloyd, 1., Rubin, D. 2007. Mistrovstvi v CSS, Computer Press, Brno, 2007.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D

FX

14.29 42.86 28.57 14.29

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jan Pillar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:
osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Webovy dizajn 2
BD214A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 2 /1 Za obdobie Studia: 26 / 13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut teoretické poznatky predmetu a tiez spracovat’ a obhajit’ prakticka zavere¢nt
pracu. Splnenie obidvoch podmienok preukazuje formou zavere¢nej skusky.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk zo zvladnutia teoretickych poznatkov (50 %) a
praktickej zaverecnej prace (50 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student bude poznat’ zékladné prikazy jazyka PHP a moznosti ich vyuZitia.

- Zvladne postupy navrhu a tvorby webového dizajnu s pomocou PHP, MySQL, HTMLS5, CSS3,
JS a GIT.

- Zvladne zakladnu spolupracu jazyka PHP s databazou MySQL i vyuzitie frameworku Bootstrap
pre navrh responzivnych webovych aplikacii.

- Prakticky navrhne, naprogramuje a publikuje webovu aplikaciu s vyuzitim uvedenych nastrojov,
kontajnerizacie, ¢i zariadeni a sluzieb Internetu veci.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Staticky a dynamicky web, navrh a programovanie webovych portdlov pomocou PHP
2. XAMPP (APACHE+PHP+MySQL), VISUAL STUDIO, VS CODE
3. Jazyk PHP a praca s databazou (MySQL)
4. Premenné, konstanty, polia, subory, praca s formularmi, funkciami a objektami
5. Javascript, AJAX a Gprava dizajnu stranok (CSS3, Bootstrap)
6. Verzovaci systém a praca v time (GIT)
7. Docker, Docker-compose a kontajnerizacia aplikacii
8. Mikrokontrolér a jednodoskovy pocita¢ ako webovy server (ESP32, Raspberry Pi)
9. Publikovanie a aktualizacia webovych aplikacii v realnom case (Cloud, Raspberry Pi)
10. Prakticky vyvoj webového portalu v time s vyuzitim zariadeni a sluzieb Internetu veci
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Odporucana literatura:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.
Specializovany webovy portal KEGA projektu: https://UNIoT.sk

Powell, T. A. 2004. Web design-Kompletni privodce, Computer Press, Brno, 2004.
Brian, P.H. 2011. HTMLS5 a CSS3, Computer Press, Brno, 2011.

Croft, J., Lloyd, 1., Rubin, D. 2007. Mistrovstvi v CSS, Computer Press, Brno, 2007.
Kurz PHP online, https://www.w3schools.com/php/

Kurz PHP online, http://www.tutorialspoint.com//php/

LACKO, L. 2005. PHP a MySQL - Hotov¢ rieSenia. Computer Press, Brno, 2005.
Kurz Bootstrap online, http://getbootstrap.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

14.29 28.57 42.86 14.29 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jan Pillar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Webovy dizajn 3
BD216A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 5 Pracovna zataz: 125 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut teoretické poznatky predmetu a tiez spracovat’ a obhajit’ prakticka zavere¢nt
pracu. Splnenie obidvoch podmienok preukazuje formou zavere¢nej skusky.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk zo zvladnutia teoretickych poznatkov (50 %) a
praktickej zaverecnej prace (50 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student bude poznat’ zikladné technoldgie na tvorbu webovych aplikacii a moznosti ich vyuZitia.
- Zvladne postupy navrhu a tvorby webového dizajnu s konkrétnymi programatorskymi nastrojmi
a frameworkami (ASP.NET Core, EF, RAZOR, HTMLS5, CSS3, BOOTSTRAP, JAVASCRIPT,
JQUERY, AJAX, CSV, JSON, XML ...).

- Zvladne zékladné principy UI/UX, zasady prace s textom, farbami, obrazkami a ikonami.

- Prakticky navrhne, naprogramuje a publikuje moderni ASP.NET Core MVC webovu aplikéciu s
vyuzitim najmodernejSich néstrojov, kontajnerizacie, ¢i zariadeni a sluzieb Internetu veci.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Stcasné technologie na tvorbu webovych aplikacii

2. Multiplatformnd ASP.NET Core MVC aplikécia a dizajn stranok (RAZOR)

3. Entity Framework, CRUD a moznosti spoluprace s databazou MS SQL, MySQL, SQLite ...

4. ASPNET Core WEB API a spolupraca s webovymi a mobilnymi aplikaciami

5. Ul a zasady prace s textom, farbami, obrazkami a ikonami

6. UX - uzivatel'skd skusenost’

7. Kontajnerizacia ASP.NET Core aplikacii a spolupraca so zariadeniami a sluzbami Internetu veci
8. Umiestnenie aplikacie a priebezné riadenie jej obsahu (webovy server, cloud, Raspberry Pi ...)
9. Riesenie problémovych uloh v time, navrh, vyvoj a testovanie rieSenia s vyuzitim Internetu veci
10. Prakticky navrh a naprogramovanie ASP.NET Core MVC webovej aplikacie, jej publikovanie,
monitorovanie a sprava
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Odporucana literatura:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.

PILLAR, J. 2017. ASP.NET Core MVC - vysokoskolska u¢ebnica. KU, Ruzomberok, 2017.
Specializovany webovy portal KEGA projektu: https://UNIoT.sk

Kurz ASP.NET Core online: https://docs.microsoft.com/en-us/aspnet/core/

Kurz .NET Core online: https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/core/tutorials/index

Kurz RAZOR pages online: https://www.w3schools.com/asp/razor_intro.asp

Kurz Bootstrap online, http://getbootstrap.com

Kurz Docker kontajnerizacie online: http://www.docker.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 100.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jan Pillar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Webovy dizajn 4
BD204C/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut’ pracu v time, spracovat’ a obhajit’ prakticka kooperativnu zavere¢ni pracu.
Splnenie podmienky preukazuje formou zaverecnej skusky.

Zaverecné hodnotenie: percentualny zisk z obhajoby praktickej zaverecnej prace (100 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student bude poznat’ postup tvorby webovej aplikacie v time pre fiktivnu organizaciu.

- Zvladne zékladné poznatky o analyze, navrhu, vyvoji a testovani webovej aplikacie.

- Ziska $irsi 1 hlbsi prehl'ad o novych perspektivnych webovych technolégiach a ich podpore 1
schopnost” analyzovat’ perspektivitu jednotlivych webovych technoldgii orientovanti na komerénu
prax, pracovat’ v time a navrhovat postupy pre dosiahnutie stanovenych ciel'ov.

- Prakticky v ramci timu navrhne, naprogramuje a publikuje moderntt webovu aplikaciu s vyuzitim
doteraz zvladnutych néstrojov, kontajnerizacie, ¢i zariadeni a sluzieb Internetu veci.

Struc¢na osnova predmetu:

. Navrh zadania webovej aplikacie fiktivnej organizacie.

. Stanovenie rieSitel'skych timov a rozdelenie uloh.

. Zakladna analyza potrieb prezentovania fiktivnej organizacie.
. Prvy systémovy navrh zakladného prototypu webovej aplikacie.
. Navrh postupu (harmonogramu) realizacie webovej aplikacie.
. Specifikacia konkrétnych technoldgii pouzitych na realizaciu.
. Postupny vyvoj a debugovanie webovej aplikacie.

. Riadenie vyvoja obsahu webovej aplikacie.

. Zaverecné dolad’ovanie dizajnu a obsahu z hl'adiska UI/UX.
10. Priprava obhajoby webovej aplikacie rieSitel'skym timom.
11. Korekcie zavere¢nych prac jednotlivych timov.

O 00 1 O U B W —

Strana: 70




Odporucana literatura:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.
PILLAR, J. 2017. ASP.NET Core MVC - vysokoskolska u¢ebnica. KU, Ruzomberok, 2017.
Specializovany webovy portal KEGA projektu: https://UNIoT.sk

Powell, T. A. 2004. Web design-Kompletni privodce, Computer Press, Brno, 2004.
Brian, P.H. 2011. HTMLS5 a CSS3, Computer Press, Brno, 2011.

Croft, J., Lloyd, I., Rubin, D. 2007. Mistrovstvi v CSS, Computer Press, Brno, 2007.
Kurz ASP.NET Core online: https://docs.microsoft.com/en-us/aspnet/core/

Kurz .NET Core online: https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/core/tutorials/index
Kurz RAZOR pages online: https://www.w3schools.com/asp/razor_intro.asp

Kurz PHP online, https://www.w3schools.com/php/

Kurz PHP online, http://www.tutorialspoint.com//php/

LACKO, L. 2005. PHP a MySQL - Hotov¢ rieSenia. Computer Press, Brno, 2005.
Kurz Bootstrap online, http://getbootstrap.com

Kurz Docker kontajnerizacie online: http://www.docker.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jan Pillar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Zaklady elektronického vzdelavania
BD218A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: aktivita Studia materidlov zadanych v LMS, rieSenie tloh.
Zavere¢né hodnotenie: zaverena praca, zaverecny test.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel predmetu: Oboznamit Studenta so sucasnymi poznatkami vyuzivania e-learningu, s
moznost'ami technoldgii vo vizbe na vzdelavaci obsah, s organizanymi procesmi v e-learningu
a s projektovym pristupom pri rozhodovani o pouziti e-learningu, terminolédgia elektronického
vzdeldvania. Systémy pre riadenie vyucby. E-didaktika pre e-tatorov. Prevadzka systému
elearningu. Prevadzka systému elektronického vzdelavania na baze LMS Moodle.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student ziska poznatky o principoch e-learningu a technolégiach s nim spojenych.

- Dalej $tudent ziska i praktické zruénosti s modernym LMS systémom z pohladu spravcu i uitel'a
(e-Tutora).

- Student bude schopny organizovat’ e-learningové procesy v réznych vzdelavacich odvetviach.
Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie miery ziskania prisluSnych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti Studenta je realizované
na zaklade teoretickych a praktickych previerok na zaver semestralnej vyucby predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. DiStan¢né vzdelavanie

2. Vyvoj elektronického vzdelavania
3. VSeobecné rysy LMS systémov

4. Porovnanie LMS a LCMS systémov
5. Vyznam internetu vo vzdelavani
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6. Meranie UspesSnosti e-learningu

7. Trendy v e-learningu

8. Elektronicky kurz

9. Principy vytvarania elektronickych materidlov pre diStancné stadium

10. Zéklady e-didaktiky pre e-tatorov

11. Prevadzka a sprava e-learningového systému

12. Integracia vzdelavacich sluzieb tretich stran do e-learningového systému

Odporiacana literatira:

1. CERNAK, I.-MASEK, E.: Zaklady elektronického vzdelavania, VS u¢ebnica, PF KU
Ruzomberok, 2007, ISBN 978-80-8084-1713

2. DRLIK, M.: Moodle : kompletni privodce tvorbou a spravou elektronickych kurzi. Brno :
Computer Press , 2013, 1. vyd., 344 s., ISBN: 978-80-251-3759-8.

3. MASEK, E. : Studijna elektronicka podpora pre vyucbu predmetu Zéklady elektronického
vzdelavania, https://moodle.pf.ku.sk

4. http://www.elearn.cz

5. http://www.kontis.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

0.0 0.0 100.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Janka Majherova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 29.08.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kod predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Zaklady elektrotechniky
BD209B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zavere¢né hodnotenie: ZavereCny test na konci semestra (50%) zaverecnd prakticka praca v
elektrotechnickom laboratoriu (50%).

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel’ predmetu:

Oboznamit’ Studentov so zakladmi elektrotechniky ako aj bezpec¢nosti pri praci na elektrickych
zariadeniach. Nadobudnut praktické zru¢nosti v elektrotechnickom laboratoriu.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude poznat® zaklady elektrotechniky a bezpe&nosti pri praci na el. zariadeni.

- Bude vediet’ spajkovat’, vyrabat plosny spoj kreslenim a transferom toneru, leptat’, vitat, osadzat
suciastky a ozivovat’ jednoduché elektronické zariadenia.

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie miery ziskania prisluSnych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti Studenta je realizované
na zaklade teoretickych a praktickych previerok na zaver semestralnej vyucby predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zékladné pojmy z elektrotechniky (fyzikalne veli¢iny, vznik el. pradu, vodivost’) bezpecnost’
prace na el. zariadeniach

2. Rezistory, odpor, sériové a paralelné zapojenie.

3. Ohmov zakon, Kirchoffove zédkony, elektricky vykon a prikon.

4. Jednosmerné zdroje napajania obvodov.

5. Elektrostatické polia, kapacita, kondenzatory.

6. Elektromagnetickd indukcia, induk¢nost’ cievky.

7. Polovodice (PN prechody, princip ¢innosti didd a tranzistorov)
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8. Snimace neelektrickych veli¢in (magnetometer, gyroskop, akcelerometer)

9. Navrh a vyroba plosnych spojov s technoldgiou priechodného otvoru (THT). Zaklady povrchovej
montaze (SMT)

10. Technologické postupy pri spajkovani elektronickych prvkov.

11. Pouzitie vyvojovych dosiek, senzorov a akénych ¢lenov pre monitoring a riadenie domace;j
automatizacie cez internet — hardvérova Cast’.

12. Prepojenie vyvojovych dosiek s cloudovymi [oT analytickymi platformami pre vzdialent
agregaciu a monitoring dat zo senzorov a riadenie akénych ¢lenov — softvérova cast’.

Odporiacana literatira:

1. BASTIAN, P.: Praktické elektrotechnika. Praha : Europa-Sobotéles , 2006, 2. uprav. vyd., 303
s., ISBN: 80-86706-15-X.

2. MICHALIK, J.: Elektrotechnika. Zilina : Zilinské univerzita , 2004, 1. vyd., 182 s., ISBN:
80-8070-348-5.

3. MERAVY, J.: Elektrotechnicka sposobilost’ pre neelektrikarov. Trenéin : Jan Meravy , 2011, 2.
aktualiz. vyd., 166 s., ISBN: 978-80-89576-00-5.

4. RAUNER, K.: Elektronika : (fyzikalni a analogova ¢ast). Plzen : Zapadoceska univerzita,
Pedagogicka fakulta , 2001, 2. upr. vyd., 197 s., ISBN: 80-7082-775-0.

5. ROJCEK, M.: §tudijna elektronicka podpora pre vyucbu predmetu Zaklady elektrotechniky,
dostupné online na: https://moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 2

A B C D E FX

0.0 0.0 100.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Michal Rojcek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 01.08.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  |Nazov predmetu: Statna zaveredna skiiska - Informatika

BD200S/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 10 Pracovna zataz: 250 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 5., 6..

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 54

A B C D E FX
48.15 20.37 12.96 12.96 5.56 0.0
Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny:

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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