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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Architektury pocitacovych systémov
MD202A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zaverecné hodnotenie: ustna skuska (70 %) a prakticka praca s mikrokontrolérom (30 %).
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel’ predmetu:

Zozndmit’ Studenta s architektirami ¢islicovych pocitacov a poskytnit’ mu teoretické i praktické
zrucnosti pri zapojeni a programovani mikrokontrolérov.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude poznat’ zékladné architektry poditatovych systémov.

- Bude mat’ poznatky o zloZeni ¢islicovych pocitacov a principe fungovania jednotlivych
pocitatovych komponentov a periférnych zariadeni.

- Bude poznat’ zdkladné architektury jedno¢ipovych mikrokontrolérov a bude vediet’ ako sa s nimi
pracuje.

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie miery ziskania prisluSnych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti Studenta je realizované
na zaklade teoretickych a praktickych previerok na zaver semestralnej vyucby predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Architektiry pocitacov — koncepcie, typy, hodnotenie, klasifikacia Cislicovych pocitacov.

2. Architektury procesorov CISC a RISC, principy urychlenia procesorov.

3. Procesory pre personalne pocitace, Struktirna a funkénd organizacia.

4. Pamitovy podsystém, hierarchickd organizacia pamdti, procesorova, hlavna a vyrovnavacia
pamét’, mapovanie paméte.

5. Sekundérne a vonkajSie pamite, segmentacia a strankovanie paméte.

6. Vstupno — vystupny podsystém, riadenie komunikécie.
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7. Princip ¢innosti zakladnych periférnych zariadeni.

8. Rozhrania a zbernice pocitatovych systémov, hierarchicka organizacia zbernicového
podsystému.

9. Architektiry jednoc¢ipovych mikrokontrolérov.

10. Zapojenie a programovanie mikrokontrolérov s dorazom na praktické aplikacie, smart rieSenia
aloT.

Odporiacana literatira:

1. ANDERSON, D. - SHANLEY, T.: Pentium Processor System Architecture. Mindshare, Inc.,
Addison — Wesley Publishing Company, 1995.

2. MINASI, M.: IBM PC - Velky pruvodce hardwarem. Grada, Praha 2002, 763 s., ISBN:
80-247-0273-8.

3. BROZA, P.: Stavime si pocita¢. Praha: Computer Press , 2000, 172 s., ISBN: 80-7226-354-4.
4. JELSINA, M.: Architektiry poéitadovych systémov. Elfa Kosice 2002.

5. UPTON, E.; HALFACREE, G.: Raspberry Pi user guide. Chichester : Wiley , 2014, 2.
aktualizované vydanie, 298 s., ISBN: 978-1-118-79548-4.

6. ROJCEK, M.: Studijna elektronicka podpora pre vyucbu predmetu Architektiry poéitatovych
systémov, https://moodle.pf.ku.sk.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 50.0 50.0

Vyuéujuci: PaedDr. Michal Rojcek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Bezpecnost' v informacnych systémoch
MD201C/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 Za obdobie $tudia: 13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Student preukazuje svoje teoretické vedomosti z oblasti bezpecnosti v
informacnych systémoch formou spracovania kratkej ¢iastkovej prace a zaverecnej prace.
Zaverecné hodnotenie: sumarny percentudlny zisk z pisomnej Ciastkovej prace z problematiky
bezpecnosti (30 %) ziskanych pocas semestra a zaverecnej prace (70 %).

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C —84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je poskytnut’ Studentom teoretické vedomosti z oblasti bezpeCnosti v
informacnych systémoch, analyzy bezpecnostnych problémov a navrhovania zdkladného rieSenia
v oblasti antivirusovej ochrany a bezpecnosti informaénych systémov.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude vediet’ definovat’ a vysvetlit' zdkladné pravidla pre zabezpeGenie bezpe¢nosti v
informacénych systémoch.

- Bude schopny analyzovat jednoduché problémy a navrhovat zakladné rieSenia v oblasti
antivirusovej ochrany, informacnej a pocitatovej bezpecnosti.

- Bude sposobily navrhnut zakladné koncepcné rieSenia pre zabezpeCenie bezpecnosti v
informacnych systémoch.

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie je realizované na zaklade spracovanych ¢iastkovych teoretickych prac pocas semestralne;
vyucby predmetu a zaverecnej prace.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Symetrické a asymetrické Sifry pouzivané v PS, hash, digitalny podpis.
2. PKI — public key infrastructure - principy ¢innosti.

3. Certifika¢na autorita, Sifrovanie prenosov.
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4. Firewall a ochrana LAN, principy ¢innosti.

5. Modely, monitorovanie prevadzky LAN.

6. Mozné sposoby odhalovanie prienikov do siete.

7. Principy antivirusovej ochrany, pouzivané prostriedky v aplikaciach.
8. Zalohovanie ako prevencia pred stratou alebo nedostupnost'ou dat.
9. Zabezpecenie sieti typu Microsoft.

10. Bezpecnost’ a sprava pouzivatel'skych profilov.

11. Systémové politiky, pristup k zdielanym zdrojom.

12. Zabezpecené pripojenie na Interne.

Odporiacana literatira:

DOSTALEK, L. a VOHNOUTOVA, M. 2010. Velky pravodce infrastrukturou PKI. 2. vyd.
Praha, Computer press, 544 s. ISBN 978-80-2512-619-6.

DOSTALEK, L.2001. Velky praivodce protokoly TCP/IP — Bezpeénost. Computer press, Praha,
2001, ISBN: 80-7226-513-X.

NORTHCUTT, S. a kol. 2005. Bezpec¢nost pocitacovych siti. Computer Press, 592 s. ISBN
978-80-251-0697-6.

OPPLIGER, R. 2002 Internet & Intranet Security, 2nd edition, Artech House, January 15, 2002,
500 s., ISBN: 1580531660.

AUSTIN, T. 2000. PKI : A Wiley Tech Brief, 1 edition, John Wiley & Sons; December 15, 2000,
288 s., ISBN: 0471353809

JENCO, M.: Studijna elektronicka podpora pre vyucbu predmetu Bezpeénost v informaénych
systémoch, moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX

0.0 100.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Jen¢o, PhD.

Datum poslednej zmeny: 27.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- Nazov predmetu: Didaktika informatiky 1
MD204A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Ciastkové aktivity predmetu podla semestralneho zadania, mikrovystup,
referat (50%),

Zavere¢né hodnotenie: odovzdanie, prezentacia a obhajenie vlastného portfolia k predmetu (50%).
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:
Ciel' predmetu: Uviest’ Studentov do didaktiky informatiky, detailne sa oboznamit’ s obsahom a
met6dami vyucovania informatiky podl'a Inovovaného Statneho vzdelavacieho programu (ISCED
2, ISCED 3). Odprezentovat’ vo forme mikrovystupov motiva¢né ulohy ku vyucbe stanovenych
tematickych oblasti. Referovat’ aktualne informacie k vybranej téme predmetu.
Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:
| spozna miesto informatiky v §tatnom vzdelavacom programe,
| vie identifikovat’ jednotlivé oblasti informatiky v ramci ISCED 2 a ISCED 3,
| osvoji si hlavné zasady vyudovania a zakladny pojmovy aparat u¢ebnych celkov informatiky, ktoré
su ur¢ené Statnym vzdelavacim programom pre zakladné a stredné Skoly,
| pozna ulebnice informatiky pre zakladné a stredné $koly a dokaze ich vyuzit' pri priprave
vyucovania,
| vie vyuZit’ rozne aktivizujice metddy vo vyuGovani informatiky,
" je schopny pripravit’ si pisomné pripravy vyugovacich hodin a odugit’ ich na cviéeniach.

Struc¢na osnova predmetu:

Zakladné pojmy z didaktiky, ciele a obsah didaktiky informatiky, Glohy didaktiky informatiky,
vztah informatiky a didaktiky informatiky k inym vednym disciplinam. Didaktické principy a
zédsady v predmete. Formy, metody a prostriedky vyudby. Statny vzdelavaci program a $kolsky
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vzdelavaci program. Ciele vyucovania informatiky, vzdelavacie Standardy. R&mcovy uc¢ebny plan.
Casovo-tematické plany. Priprava ugitel'a na vyu¢ovacie hodiny. Tvorba tloh a hodnotenie v
predmete informatika. Metodika tematickych oblasti iSVP pre 2. stupeii zékladnych kol a pre
gymnazia a pripravy na hodinu: Reprezentécie a néstroje (praca s grafikou, praca s textom, praca
s prezentdciami, praca s multimédiami, praca s tabul’kami, informacie, Struktiry), Komunikacia a
spolupraca (praca s webovou strankou, vyhl'addvanie na webe, praca s nastrojmi na komunikéciu,
prezentovanie informacii prostrednictvom webovej stranky, praca s ndstrojmi na spolupracu a
zdielanie informacii), Softvér a hardvér (praca so subormi a prieCinkami, praca v operacnom
systéme, pocita¢ a pridavné zariadenia, praca v pocitacovej sieti a na internete, programy proti
virusom a Spehovaniu), Informacna spolo¢nost’ (bezpecnost’ a rizikd, digitdlne technoldgie v
spolocnosti, legalnost’ pouzivania softvéru). Referat. Didakticky projekt.

Odporiacana literatira:

Petlak, E.: VSeobecna didaktika. Bratislava: IRIS, 1997. ISBN 80-88778-49-2

Turek, I.: Didaktika. 3.vyd. Wolters Kluwer, 2014.

Kalhous, O. a kol.: Skolni didaktika, Portal 2009, ISBN 978-80-7367-571-4

Ucebnice informatiky pre 2. stupen zakladnej Skoly a gymnazia

Jackova, J., Majherova, J.: Didaktika informatiky 1 (DidINF1), Studijné elektronicka podpora
https://moodle.pf.ku.sk/course/view.php?id=91

Sudolska, M. Didaktika informatiky. UMB, Banska Bystrica: 2004.

Varga, M., Kalas, 1., Tomcsanyiova, M.: Didaktika informatiky na ZS. Bratislava,

2011. https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/
didaktika informatiky na zs.pdf

Cernak, 1., Pol¢in, D.: Didaktika informatiky 1. Multimedialna u¢ebnica na DVD 2007,
Ruzomberok: Pedagogicka fakulta KU, ISBN: 978- 80-8084-174-4.

Cernak, 1., Pol¢in, D.: Didaktika informatiky 2. Multimedialna u¢ebnica na DVD 2008,
Ruzomberok: Pedagogicka fakulta KU, ISBN 978-80-8084-278-9.

Gunis, J., Sudolska, M., gnajder, L.: Aktivizujuce metody vo vyucbe skolskej informatiky.
Bratislava, 2009. https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/
aktivizujuce metody.pdf

Gunis, J., Snajder, I.: Tvorba uloh a hodnotenie Ziakov v predmete informatika. Bratislava,
2009. https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/
tvorba_uloh a hodnotenie.pdf

Inovovany Statny vzdelavaci program https://www.statpedu.sk/sk/svp/inovovany-statny-
vzdelavaci-program/

Statny pedagogicky tstav. Metodické prirucka Zavadzanie inovovanych $tatnych vzdelavacich
programov pre vzdelavaciu oblast’ Matematika a praca s informaciami v zdkladnej skole
[online]. Bratislava : Statny pedagogicky ustav, september 2015. http://www.statpedu.sk/files/sk/
metodicky-portal/metodicke-podnety/matematika a praca s informaciami.pdf

Tkéacova, Z., Hanesz, A., Tomcsanyiova, M., Tomcsanyi, P., Trajtel’, L., Jackova, J. Lovaszova,
G., Capay, M., Michalickova, V. Zbierka inovativnych metodik z Informatiky pre 2. stupeii
zakladnych $§kol a stredné skoly Bratislava: Centrum vedecko-technickych informacii SR, 2020.
ISBN 978-80-89965-60-1. https://vzdelavanie.itakademia.sk/vystupy/zim-inf-zs-ss.pdf

ECDL. Odportc¢ané studijné materialy. https://www.ecdl.sk/odporucane-studijne-materialy
Zborniky konferencie DidInfo http://didinfo.net/predchozi-rocniky

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
SK - slovensky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D

FX

50.0 0.0 0.0 0.0

0.0

50.0

Vyuéujuci: Ing. Jana Jackova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- Nazov predmetu: Didaktika informatiky 2
MD209A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Ciastkové aktivity predmetu podla semestralneho zadania, mikrovystup,
referat (50%),

Zavere¢né hodnotenie: odovzdanie, prezentacia a obhajenie vlastného portfolia k predmetu (50%).
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel predmetu: Prehibit’ poznatky z didaktiky informatiky, metody a postupy vyucovania tematickej
oblasti Algoritmické riesenie problémov podl'a Inovovaného Statneho vzdelavacieho programu
(ISCED 2, ISCED 3). Odprezentovat’ motiva¢né ulohy ku vyucbe algoritmizacie a programovania
vo forme mikrovystupov. Referovat’ aktualne informécie k vybranej téme predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

| je zorientovany vo vzdelavacom §tandarde k tematickej oblasti Algoritmické rie$enie problémov

podla Inovovaného Statneho vzdelavacieho programu (ISCED 2 a ISCED 3) a ovlada zékladny
pojmovy aparat,

| je zorientovany v préci s aspoii jednym detskym programovacim jazykom vhodnym pre 2. stupeii
ZS,

| je zorientovany v praci s aspoii s jednym vy$§im programovacim jazykom vhodnym pre gymnazia,

| pozna ucebnice na vyucbu algoritmizicie a programovania pre 2. stupeii zakladnej $koly a
gymnazium a dokaze ich vyuzit pri priprave vyucovania,

| vie vyuZit’ rozne aktivizujiice metody vo vyucovani algoritmizacie a programovania,

| je schopny pripravit’ si pisomné pripravy vyugovacich hodin a odugit’ ich na cvi¢eniach,

| pozna rozne programovacie paradigmy a vie posudit’ vhodnost’ ich pouZitia.

Struc¢na osnova predmetu:
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Algoritmizacia a programovanie. Programovacie paradigmy. Programovacie jazyky vo vyucbe
informatiky na zakladnych a strednych Skoldch (detské programovacie jazyky, vysSie
programovacie jazyky). Formy a metddy vyuc€ovania programovania. Metodika tematickej oblasti
iSVP pre 2. stupeii zakladnych kol a pre gymnézia a pripravy na hodinu: Algoritmické riesenie
problémov (analyza problému, jazyk na zépis rieSenia, pomocou postupnosti prikazov, pomocou
cyklov, pomocou vetvenia, pomocou premennych, pomocou nastrojov na interakciu, interpretacia
zapisu rieSenia, hl'adanie a opravovanie chyb). Medzipredmetové vztahy. Zaujmové formy a
informatické sutaze, projekty a konferencie. Referat. Didakticky projekt / exkurzia.

Odporiacana literatira:

Tomcsanyiova, M. a kol.: Riesenie problémov a zaklady programovania 1. Bratislava, 2009.
https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/

riesenie_problemov_a zaklady programovania 1.pdf

Tomcsanyiova, M. a kol.: Riesenie problémov a zaklady programovania 2. Bratislava, 2010.
https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/

riesenie_problemov_a zaklady programovania 2.pdf

Salanci, L., Tomcsanyiova, M., Blaho, A.: Didaktika programovania. Bratislava,

2010. https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/

didaktika programovania.pdf

Lovaszova, G., Galbava, L., Palmarova, V., Tomcsanyiova, M., 2010. Malé programovacie
jazyky. Bratislava, 2010. https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/
publikacie/male programovacie jazyky.pdf

Hornik, T., Musilek, M., Milkova, E., 2019: Didaktika programovéani. https://imysleni.cz/images/
vyukove materialy/UHK Didaktika programovani.pdf

Drabkova, J., 2019: Didaktika programovani. https://imysleni.cz/images/vyukove materialy/
TUL_Didaktika programovani.pdf

Salanci, L., 2018: Didaktika programovania. https://imysleni.cz/images/vyukove materialy/

JU Didaktika PRG.pdf

Inovovany Statny vzdelavaci program https://www.statpedu.sk/sk/svp/inovovany-statny-
vzdelavaci-program/

Statny pedagogicky tstav. Metodické prirucka Zavadzanie inovovanych $tatnych vzdelavacich
programov pre vzdelavaciu oblast’ Matematika a praca s informaciami v zdkladnej Skole
[online]. Bratislava : Statny pedagogicky ustav, september 2015. http://www.statpedu.sk/files/sk/
metodicky-portal/metodicke-podnety/matematika a praca s informaciami.pdf

Ucebnice informatiky k tematickej oblasti Algoritmické rieSenie problémov a programovanie pre
2. stupen zakladnej skoly a gymnazia

SCRATCH. https://scratch.mit.edu/,

Scratch CUP. http://www.edu.fmph.uniba.sk/ScratchCup/

Blaho, A. 2018: Ucebnica Pythonu pre stredné skoly. https://input.sk/ucebnica/, https://
abcpython.input.sk/

Jackova, J., Majherova, J.: Didaktika informatiky 2 (DidINF2), Studijné elektronicka podpora
https://moodle.pf.ku.sk/course/view.php?id=92

Tkéacova, Z., Hanesz, A., Tomcsanyiova, M., Tomcsanyi, P., Trajtel’, L., Jackova, J. Lovaszova,
G., Capay, M., Michalickova, V. Zbierka inovativnych metodik z Informatiky pre 2. stupeii
zakladnych §kol a stredné skoly Bratislava: Centrum vedecko-technickych informacii SR, 2020.
ISBN 978-80-89965-60-1. https://vzdelavanie.itakademia.sk/vystupy/zim-inf-zs-ss.pdf
Zborniky konferencie DidInfo http://didinfo.net/predchozi-rocniky

Turek, I.: Didaktika. 3.vyd. Wolters Kluwer, 2014.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

SK - slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D

FX

0.0 0.0 100.0 0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: Ing. Jana Jackova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil:
osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Didaktika informatiky 3
MD213A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Ciastkové aktivity predmetu podl'a semestralneho zadania, referat (50%),
Zavere¢né hodnotenie: odovzdanie, prezenticia a obhdjenie metodiky vybranej témy z uciva
informatiky (50%).

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel’ predmetu: Oboznamit’ sa s aktudlnymi otazkami vyucovania informatiky, aplikovat’ poznatky
z didaktiky informatiky 1 a 2, poznat’ aktudlne trendy vo vyu¢ovani predmetu informatika na ZS a
SS, aplikovat’ pravidla tvorby tematickych planov a didaktickych testov, navrhnat’ postupy vyucby
s podporou modernych technolégii.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:
| pozna aktualne pravidla maturitnej skugky z informatiky,
| vie navrhnat’ didakticky test pre vybrant tematick( oblast’ informatiky,
[ dokéze vytvorit’ asovo-tematicky plan pre jednotlivé roéniky,
| dokaze identifikovat’ témy, ktoré patria do oblasti starostlivosti o nadanych Ziakov a modelovat’
pracu s nadanymi ziakmi,
| dokéaze tvorit' a projektovat’ popularizaciu zakladnych informatickych konceptov u Ziakov
jednotlivych typov §kol,
| vie definovat’ tlohu informatiky v procese informatizacie $kol, novych pristupov vo vyuéovani a
v aplikovani digitalnych technolégii v informacnej spolo¢nosti,
| pozné zaklady pedagogického vyskumu, vie identifikovat’ zakladné vyskumné otazky a aplikovat’
metddy, vyuzivané v ramci réznych vyskumnych projektov z oblasti vyu€ovania informatiky.

Struc¢na osnova predmetu:
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Maturita z informatiky — legislativa, cielové poziadavky na vedomosti a zru¢nosti maturantov
z informatiky, Struktura maturitnej skusky a hodnotenie, priprava maturitnych uloh, priprava
Studentov na maturitu z informatiky, uplatnenie absolventov v praxi a d’alSie moznosti stidia
informatiky. Kontrola a preverovanie vedomosti, hodnotenie a klasifikdcia vo vyucovani
informatiky — ucebné tulohy v informatickom vzdelavani (ciele, navrh a priprava), tvorba
didaktickych materidlov pre hodnotenie prace Studenta, didaktické testy v informatike. Tvorba
casovo-tematického planu predmetu informatika. Historia vyu¢ovania informatiky, moderné smery
vo vzdeldvani, vyznamné osobnosti informatiky. KIi¢ové kompetencie a ich formovanie na
hodinach informatiky, digitdlna gramotnost’, informatické myslenie. Osobnost’ a praca ziaka
(ucebné Styly, nadani ziaci, inklizia, mimoskolské podmienky ziaka). Moderné vyucovacie
metddy v predmete informatika. Inovacia vzdeldvacieho systému. Profesia ucitel'a informatiky
(vyuovaci styl, profesijné kompetencie, profesijny rozvoj, d’alSie vzdelavanie). Pedagogicky
vyskum vo vyucovani informatiky — zakladné pojmy (vyskum a prieskum, metddy, vyskumné
stratégie), priklady vyskumov, navrh projektu pedagogického vyskumu a priprava jeho realizécie.
Popularizacia informatiky a jej zakladnych teoretickych konceptov na réznych typoch §kol. Referat.
Didakticky projekt. Prezentacie metodiky vybranej témy.

Odporiacana literatira:

Maturitné skusky. https://www.statpedu.sk/sk/maturitne-skusky/

Blaho, A., Kucera, P., Hanulova, E.: Maturita z informatiky. Bratislava, 2011.
https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/
maturita_z_informatiky.pdf

Inovovany Statny vzdelavaci program https://www.statpedu.sk/sk/svp/inovovany-statny-
vzdelavaci-program/

Gunis, J., Snajder, I.: Tvorba uloh a hodnotenie Ziakov v predmete informatika. Bratislava,
2009. https://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/
tvorba_uloh a hodnotenie.pdf

Turek, I.: Kapitoly z didaktiky. Didaktické testy. Bratislava: Metodické centrum, 1995. ISBN
8085185962

Turek, I.: Didaktika. 3.vyd. Wolters Kluwer, 2014.

Petlék, E. a kol.: Kapitoly so st¢asnej didaktiky, Iris 2005, ISBN 80-89018-89-0

Petty, G.: Moderni vyucovani. Portal, 2013.

Kalhous, O. a kol.: Skolni didaktika, Portal 2009, ISBN 978-80-7367-571-4

Jackova, J., Majherova, J.: Didaktika informatiky 3 (DidINF3), Studijné elektronicka podpora
https://moodle.pf.ku.sk/course/view.php?id=1048

Ucebnice informatiky pre 2. stupen zakladnej skoly a gymnazia

Inovativne metodiky. CVTI, 2022. https://itakademia.sk/inovativne-metodiky/

Publikécie projektu DVUI. https://www.statpedu.sk/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/
publikacie/

Kalas. I. a kol.: Zaklady pedagogického vyskumu. Bratislava, 2011. http://www.statpedu.sk/files/
sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/zaklady pedagogickeho vyskumu.pdf
Gavora, P. a kol.: Elektronicka u¢ebnica pedagogického vyskumu. Bratislava : Univerzita
Komenského, 2010. ISBN 978-80-223-2951-4. http://www.e-metodologia.fedu.uniba.sk/
Jackova, J. Mastery Learning - od tedrie k praxi. Ruzomberok: Katolicka univerzita v
Ruzomberku. VERBUM - vydavatel'stvo KU, 2020. ISBN 978-80-561-0768-3.

Zborniky konferencie DidInfo http://didinfo.net/predchozi-rocniky

Regiondlne skolstvo. https://www.minedu.sk/regionalne-skolstvo/

Vzdelavanie pre 21. storoCie. https://vzdelavanie21.statpedu.sk/
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:
Metodiku vybranej témy z uciva informatiky je vhodné prepojit’ s vyucbou na suvislej
pedagogickej praxi alebo s diplomovou pracou.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E

FX

33.33 33.33 0.0 33.33 0.0

0.0

Vyuéujuci: Ing. Jana Jackova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Informacné a komunikacné systémy 1
MD201A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

3 pisomné testy pocas semestra + zaverecna ustna skuska.
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93,3%

B —90%-86,7%

C —83,3%-76,7%

D - 73,3%-66,7%

E - 63,3%-53,3%

Fx — 50%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel predmetu: zoznamit’ Studentov so zakladmi informacnych komunika¢nych systémov, s cielom
zdoraznit’ spolo¢né vychodiska a prvky komunika¢nych systémov a informaénych systémov,
chapat’ model OSI v suvislostiach na IKS, siete IDN, ISDN, B-ISDN ich Struktira, vlastnosti,
sluzby, privatne a inteligentné siete, manazment sieti, aplikovat’ ulohy sietovej analyzy a riesit
optimaliza¢né tlohy v teleinformatickych sietach

Struc¢na osnova predmetu:

. Aplikacia referencného modelu OSI na komunikacné siete.

. Koncepcia digitalnej siete s integrovanymi sluzbami N-ISDN.

. Inteligentné siete a privatne komunikacné siete.

. Zakladné znaky a popis B-ISDN, sietova architektura a funkéné usporiadanie ATM.
. Manazment teleinformatickych sieti.

. Algoritmy hl'adania najkratsich ciest v sieti, cesty, lokalizacie a toky v sieti.

. Aplikacia uloh sietovej analyzy v teleinformatickych siet’ach.

. Principy vystavby a hodnotenie parametrov teleinformatickych sieti.

. Modelovanie ako metdda optimalizacie sieti, optimalizacia teleinformatickych sieti.
10. Priklady pouzitia neuronovych sieti v oblasti riadenia teleinformatickych sieti.

11. Vztahkomunika¢ného a informatického systému.

O 00 1 O U B W —
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Odporucana literatura:

1. BLUNAR, K. - DIVIS, Z: Telekomunika&né siete . Zilina, ZU, EF 2000.

2. PORIZEK, R. - PUZMAN, J.: Riadenie komunikécie v sietach vypoétovej techniky.

3. Bratislava, Alfa, 1982.

4. JENCO, M. - CERNAK, I.: Telekomunikaéné sieteV.: Riadenie telekomunikacnych sieti,
Umeld inteligencia v telekomunikéciach, Skripta: VA v Liptovskom Mikulasi, vydané v roku
2003, 134 stran, ISBN 80-8040-198-5

5. CERNAK, I. - KUTNA, A. — ROJCEK, M.: Studijna elektronicka podpora pre vyucbu
predmetu Informacné a komunikaéné systémy 1, moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 50.0 50.0

Vyuéujiici: doc. Ing. Igor Cernak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 31.08.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Informacné a komunikacné systémy 2
MD208A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /3 Za obdobie Studia: 13 /39
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
vypracovanie projektov podl'a zadania
Hodnotenie predmetu:

hodnotenie projektov

A —100%-93,3%

B —90%-86,7%

C —83,3%-76,7%

D —73,3%-66,7%

E —63,3%-53,3%

Fx — 50%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel predmetu: oboznamenie sa so zakladnymi technologiami v oblasti pocitacového spracovania
zvuku, obrazu, videa, animécii a s vyuzitim Internetu v tejto oblasti.

Teoretické poznatky: : komunikaéné protokoly, zakladné interprétové sluzby, pocitatova
bezpec¢nost’, multimedidlne systémy a internet

Praktické zrucnosti: spracovanie adiovizudlnych materidlov, zaklady digitalnej fotografie a jej
prezentacie, zédklady spracovania a tvorby videa

Struc¢na osnova predmetu:

Vztah komunikac¢ného a informatického systému - principy vystavby a hodnotenie parametrov.
. Histoéria internetu. Komunikacné protokoly, klient — server.

. Zakladné interprétové sluzby, PocitaCova bezpecnost,, firewall.
. Vyhladavacie sluzby a marketing na internete.

. Chat systémy, Multiple User Dimensiom (MUD), MOO

. Internet z hl'adiska jeho vyuzitia v multimedialnych systémoch.
. Multimedialne informacné systémy, zdkladné zlozky.

. Aspekty vyuzitia multimedidlnych informacii.

. Spracovanie adiovizudlnych materialov.

10. Zéklady digitalnej fotografie a jej prezentacie.

11. Zaklady spracovania a tvorby videa.

O 00 3 O L B W I
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Odporucana literatura:

1. CERNAK, I., MASEK, E.: Zaklady elektronického vzdeldvania. VS uéebnica 2007, 350 stran

ISBN: 978-80-8084-171-3

2. BAIN Y.: Multimedia Resources For Learning http://www.oldnorcol.dundee.ac.uk/internal/

courses/mrl/, Northern College, 1999

3. CERNAK, I. - ROJCEK ,M.: Studijna elektronicka podpora pre vyuébu predmetu Informaéné

a komunikacné systémy 2, moodle.pf.ku.sk

4. KIRES, M. - SNAJDER, L. - KALAKAY, R.: Multimédia pre ucitel’a, Asociacia projektu

Infovek, Bratislava, 2002

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B

C

FX

25.0 25.0

25.0

25.0

0.0

0.0

Vyuéujiici: doc. Ing. Igor Cernak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 26.04.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Internet a multimédia
MD211A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 3 /2 Za obdobie Studia: 39 / 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 5 Pracovna zataz: 125 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zaverecné hodnotenie: zaverecny test (50 %) a semestralna praca s jej obhajobou (50 %).
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel’ predmetu:

Oboznamenie sa so zadkladnymi technoldégiami v oblasti poc¢itacového spracovania zvuku, obrazu,
videa, animacii a s vyuzitim Internetu v tejto oblasti, komunika¢né protokoly, zakladné internetové
sluzby, pocitatova bezpecnost’, multimedidlne systémy a internet, spracovanie audiovizualnych
materialov, zédklady digitalnej fotografie a jej prezentacie, zéklady spracovania a tvorby videa.
Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude mat teoretické vedomosti o multimédiach pouZivanych na internete ale aj mimo
neho a praktické zrucnosti s ich vytvaranim.

- Konkrétne bude poznat’ zaklady digitalnej fotografie a bude mat’ prakticku sktisenost’ s fotenim
v jednotlivych kategoriach.

- Bude schopny vyhotovit’ a zostrihat’ vlastné vyucbové video na vysokej technickej i pedagogickej
urovni.

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie miery ziskania prisluSnych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti Studenta je realizované
na zaklade teoretickych a praktickych previerok na zaver semestralnej vyucby predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Histdria internetu.

2. Komunikacné protokoly, klient — server.
3. Zakladné internetové sluzby,

4. Pocitacova bezpecnost’, firewall.
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5. Vyhl'adavacie sluzby a marketing na internete.

6. Internet z hl'adiska jeho vyuzitia v multimedialnych systémoch.
7. Multimedialne informacné systémy, zadkladné zlozky.

8. Aspekty vyuzitia multimedialnych informaécii.

9. Spracovanie adiovizualnych materialov.

10. Zéklady digitalnej fotografie a jej prezentacie.

11. Zaklady spracovania a tvorby videa.

Odporiacana literatira:

1. GATCUM CHRIS: Kompletni fotografie, Zoner Press 2018, 400 stran, ISBN: 9788074133787
2. SALMON, TOMAS: (Ne)bezpeény internet, Lindeni 2021, 292 stran, ISBN: 9788056619414
3. CERNAK, IGOR; MASEK, EDUARD.: Zaklady elektronického vzdelavania. VS uGebnica
2007, 350 stran ISBN: 978-80-8084-171-3

4. ROJCEK, MICHAL.: Studijna elektronicka podpora pre vyucbu predmetu Internet a
multimédia, dostupné online na: https://moodle.pf.ku.sk.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

66.67 33.33 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Michal Rojcek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Modelovanie a simulacia
MD215A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Student preukazuje svoje teoretické vedomosti z oblasti modelovania a
simulacie formou pisomného testu. Nasledne preukazuje praktické zruénosti rieSenim a tvorbou
¢iastkovych modelov a simula¢nych projektov.

Zaverecné hodnotenie: sumarny percentualny zisk z pisomného testu (20 %) a praktickych zru¢nosti
pri tvorbe modelov ziskanych pocas semestra a odpovedi na semestralnej skuske (80 %).
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je poskytnit' Studentom teoretické vedomosti z modelovania v riadeni a
systémoch riadenia, postupmi modelovania a simulacie, moznostami pouzivania simula¢nych
prostredi, ako aj poskytnut’ praktické zru¢nosti pre tvorbu jednoduchych modelov.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude vediet’ definovat’ a vysvetlit' teoretické zaklady a pravidla pre tvorbu a aplikaciu
modelov.

- Bude mat’ zdkladné zru¢nosti z tvorby jednoduchych analytickych a simula¢nych modelov.

- Bude schopny riesit’ problémy pri tvorbe modelu, praci s modelom, vytvarat’ a overovat’ simulacné
modely

- Bude spdsobily navrhnut’ a zostavit’ jednoduché modely pre rieSenie praktickych uloh.

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie je realizované na zaklade teoretickych a praktickych previerok pocas semestralnej vyucby
predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:
ystém, model, modelovanie, simulécia, typy systémov.
2. Riadenie a systémy riadenia.
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3. Modelovanie a simulacia, generovanie pseudonahodnych cisel.

4. Matematicky opis systémov riadenia, algoritmus ¢innosti systému.

5. Charakteristiky spojitych systémov riadenia, prechodova a impulzné charakteristika.

6. Analyza systémov riadenia.

7. Syntéza systémov riadenie.

8. Z transformacia, diskrétny prenos, algebra diskrétnych prenosov.

9. Standardné jazyky v modelovani a $pecializované aplikacie.

10. Modelovanie diskrétnych a spojitych systémov.

11. Tvorba realnych analytickych a simulaénych modelov.

12. Fuzzy mnoziny, charakteristickd funkcia, funkcia prislusnosti, zédkladné operacie s fuzzy
mnozinami, fuzzy systém.

13. Mdelovanie fuzzy systémov, Struktira fuzzy systému, fuzzyfikacia, inferencia, defuzzyfikaci.

Odporiacana literatira:

VOLNER, R:. Modelovanie a simulacia. RuZzomberok : Verbum, 2014.

SPIRKO, S., KRUPKA, J. 2008. Zaklady technickej kybernetiky, Akadémia ozbrojenych sil
M.R. Stefanika Liptovsky Mikulas.

SPIRKO, S., KRUPKA, J., KRALIK, V. 2009. Technické kybernetika, Akadémia ozbrojenych sil
M.R. Stefanika Liptovsky Mikulas.

Spirko S., Pastorek, Zs., Kralik, V. 2010. Riesené priklady z kybernetiky, Technicka kybernetika,
Akadémia ozbrojenych sil M.R. Stefanika Liptovsky Mikul4s.

HEBAK, p. a kol. 2007. Viacrozmerné $tatistické metody. Praha : Informatorium.

NEUSCHL, S. a kol. 1988. Modelovanie a simulacie. Bratislava : ALFA.

JENCO, M. Studijné elektronicka podpora pre vyu¢bu predmetu Modelovanie a simulacia,
moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Jen¢o, PhD.

Datum poslednej zmeny: 25.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Pedagogicky softvér
MD203A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: Ciastkové aktivity predmetu podl'a semestralneho zadania, referat (50%).
Zaverecné hodnotenie: odovzdanie, prezentacia a obhajenie projektu (50%).

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:
Ciel’ predmetu:
Oboznamit’ sa s typmi pedagogického softvéru a s principmi tvorby vyuc¢bovych programov, ziskat
skusenosti pre posudenie vlastnosti pedagogického softvéru.
Vysledky vzdelavania
Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

| osvoiji si zakladny pojmovy aparat z oblasti pedagogického softvéru a jeho tvorby,

| nadobudne potrebné zru¢nosti v praci s vybranymi typmi pedagogického softvéru,

| dokéze pouzit' nadobudnuté vedomosti pri tvorbe projektu pedagogického softvéru,

| vie vytvorit’ softvérova didaktickGi pomdcku pre vybrany vyucovaci predmet s ohladom na
psychologické, technické a didaktické aspekty tvorby,
vie prezentovat’ problematiku pedagogického softvéru a vysvetlit’ postupy jeho projektovania pred
spoluziakmi.

Stru¢na osnova predmetu:

Pedagogicky softvér — definicia, klasifikacia (typy vo vzt'ahu k vyuzivaniu v praci ucitela, druhy a
priklady, edukaény softvér (kritéria klasifikacie, klasifikacia podl'a pouzitia v jednotlivych etapach
vyucovacieho procesu, vlastnosti, hodnotenie, vyber, vyhody/nevyhody pouzitia vo vyucbe), tvorba
pedagogického softvéru (hlavny ucel, zasady tvorby, zivotny cyklus, etapy vyvoja, vyvojové
prostredia, hardvérové a softvérové poziadavky). Vyuzitie IKT vo vyucbe, programy podporujuce
vyucovanie informatiky a iného predmetu. Didaktické hry. Trenazére, helpy, hypertexty. Testovacie
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programy, elektronické zbierky uloh. E-learning. Simulacia a modelovanie na pocitaci. Autorské
systémy. Multimédid, virtudlna realita. Vyber témy semestralneho projektu, analyza a Specifikacia
poziadaviek, navrh rieSenia, priprava a realizacia projektu, priebezny zdznam aktivit projektu,
testovanie, peer-review, spracovanie dokumentécie, prezentacia vytvorené¢ho projektu, obhajoba
projektu.

Odporiacana literatira:

Krnag, J., Sudolskd, M., Trajtel’, L.: Ucitel'ova dieliia. Bratislava, 2010. http://www.statpedu.sk/
files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/ucitelova_dielna.pdf

Krnag, J., Sudolskd, M., Trajtel’, L.: Ucitel' s kompetenciami programatora. Bratislava,

2011. http://www.statpedu.sk/files/sk/o-organizacii/projekty/projekt-dvui/publikacie/

ucitel s kompetenciami_programatora.pdf

Jackova, J., Majherova, J., Petruskova, H., Masek, E.: Pedagogicky softvér (PedSW) , Studijna
elektronicka podpora https://moodle.pf.ku.sk/course/view.php?id=101

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

50.0 0.0 0.0 0.0 0.0 50.0

Vyuéujuci: Ing. Janka Majherova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Periférne zariadenia pocitacov
MD202C/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 Za obdobie $tudia: 13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zaverecné hodnotenie: Zaverecné hodnotenie bude na zdklade aktivity na cviceniach (30%) a
vysledkov pisomnej skusky na konci semestra (70%).

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel’ predmetu:

Oboznamit" sa s konkrétnymi podrobnostami hardvéru periférnych zariadeni pocitacov a
rozhraniami pouzivanymi pri pocitacoch triedy PC.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude poznat princip fungovania konkrétnych periférnych zariadeni po¢itaca.

- Bude sa vediet’ orientovat’ v technologiach, pouzitych v periférnych zariadeniach na zéklade
porozumenia fyzikdlnemu principu ich ¢innosti.

- Bude vediet’ zakladné zasady prace a udrzby periférnych zariadeni ako aj realizaciu drobnych
oprav.

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie miery ziskania prisluSnych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti Studenta je realizované
na zéklade teoretickych a praktickych previerok pocas i na zaver semestralnej vyucby predmetu.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Seriové rozhrania pre pripojenie periférnych zariadeni do pocitaca (RS232, PS/2, IRDA, USB,
FireWire, Thunderbolt).

2. Paralelné rozhrania pre pripojenie periférnych zariadeni do pocitaca (LPT).

3. Princip ¢innosti ovladacich zariadeni kurzora (Mys, TrackBall, Joystick, TouchPad, TrackPoint,
graficky tablet, interaktivna tabula).

4. Principy ¢innosti klavesnic.
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5. Monitory, zobrazovacie jednotky a princip ich ¢innosti. Grafické rozhrania (VGA, DVI, HDMI,
DisplayPort).

6. Tlaciarne a ich technologie (ihlickova, tepelnd, atramentova, laserova).

7. 2D a 3D skenery a webkamery. Princip ich ¢innosti.

Odporiacana literatira:

1. Serial interfaces for connecting peripheral devices to the computer (RS232, PS/2, IRDA, USB,
FireWire, Thunderbolt).

2. Parallel interfaces for connecting peripheral devices to the computer (LPT).

3. Principle of operation of cursor control devices (Mouse, TrackBall, Joystick, TouchPad,
TrackPoint, graphic tablet, interactive tabula).

4. Principles of keyboard operation.

5. Monitors, display units and the principle of their operation. Graphic interfaces (VGA, DVI,
HDMI, DisplayPort).

6. Printers and their technologies (needle, thermal, ink, laser).

7. 2D and 3D scanners and webcams. The principle of their activity.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Michal Rojcek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 30.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Pocitacova grafika
MD212A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zaverecné hodnotenie: zaverecny test (50 %) a semestralna praca s jej obhajobou (50 %).
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel’ predmetu:

Ziskat’ teoretické a praktické vedomosti z oblasti rastrovej i vektorovej 2D aj 3D grafiky.
Vysledky vzdelavania (vedomosti, zru¢nosti a kompetencie):

- Student ziska zdkladné poznatky o principoch poéitatovej grafiky - zakladné transformacné,
aproximacné a zobrazovacie metddy v dvojrozmernom a trojrozmernom priestore.

- Dalej $tudent ziska i praktické zruénosti vo vybranom rastrovom, vektorovom 2D alebo 3D
grafickom softvéri.

- Student bude schopny modelovat’ jednoduché 3D objekty a ovladat’ 3D tladiarefi.

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie miery ziskania prislusnych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti Studenta je realizované
na zaklade teoretickych a praktickych previerok na zaver semestralnej vyucby predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Rastrova a vektorova grafika v dvojrozmernom priestore.

2. Zakladné transformacie - posunutie, oto¢enie, zrkadlenie, skosenie.

3. Editor rastrovej grafiky - praca s vrstvami, Gprava rastrového obrazka, filtre, farby. Formaty
rastrovej grafiky.

4. Editor vektorovej grafiky — tvorba grafickych navrhov, praca so skupinami, krivkami, plochami
a farbami. Vektorizacia rastrovych obrazkov. Formaty vektorovej grafiky.

5. Grafika v trojrozmernom priestore - zdkladné¢ metody modelovania 3D objektov.

6. Telesa a operacie s telesami. Premietacie metody.
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7. Osvetlovacie metddy a tienovanie.

8. Materialy a textirovanie 3D objektov.

9. Rendering scény, distribuovany rendering, praca s kamerami

10. Jednoducha 3D animaécia.

11. 3D tlac¢ - princip fungovania, ro6zne druhy tlace, moznosti 3D tlace.

Odporiacana literatira:

1. POKORNY, P.: Blender: naudte se 3D grafiku, Praha: BEN - technicka literatura , 2009, 286
s., ISBN: 97-8807-300-244-2.

2. ZARA, J.: Moderni pocitatova grafika. Brno: Computer Press , 2004, 609s., ISBN:
80-2510-454-0.

3. WALLACH KLOSKI, L; KLOSKI, N.:Zaciname s 3D tiskem, Computer Press, 2017, 216s.,
ISBN:97-8802-514-876-1.

4. ROJCEK, MICHAL.: Studijna elektronicka podpora pre vyucbu predmetu Po¢itadova grafika,
dostupné online na: https://moodle.pf.ku.sk.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

0.0 33.33 33.33 33.33 0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Michal Rojcek, PhD.

Datum poslednej zmeny: 30.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Praktické aplikacie Internetu veci 1
MD207A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 2 /2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 5 Pracovna zataz: 125 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut' teoretické poznatky predmetu a tieZ spracovat a obhajit prakticku
kooperativnu zavereéni pracu. Splnenie obidvoch podmienok preukazuje formou zaverecnej
skasky.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk zo zvladnutia teoretickych poznatkov (50 %) a
praktickej zaverecnej prace (50 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student ziska znalosti a praktické skusenosti so zakladnymi moznostami komplexného vyuzitia
mikrokontrolérov, jednodoskovych pocitatov, senzorov a databaz v prostredi Internetu veci a v
roznych oblastiach nasho zivota.

- Pochopi a zvladne kooperativny pristup k analyze problémov a navrhu udrzate'nych hardvérovych
1 softvérovych rieSeni z hladiska UI/UX, bezpecnosti, testovania, aktualizacie, vyuzivania
senzorov, databaz, online sluzieb a cloudu.

- Prehibi si svoje digitalne kompetencie vyzadované na trhu préce.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Analyza problémovej oblasti

2. Pomenovanie problematiky

3. Analyza problému

4. Navrh moznych sposobov rieSenia problému
5. Vyber optimélneho riesenia

6. Navrh hardvérového a softvérového zabezpecenia
7. Navrh UI/UX

8. Vyvoj a programovanie prototypu

9. Debugovanie a testovanie

10. Navrh finalneho rieSenia

11. CD/CI

12. Udrzatel'nost’ projektu
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Odporucana literatura:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.
Specializovany webovy portal KEGA projektu k Internetu veci: https://UNIoT.sk
JAKAB, F. a kol. 2020. Internet veci. TU, Kosice, 2020. ISBN: 978-80-553-3680-0.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 100.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jan Pillar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.

Strana: 30




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Praktické aplikacie Internetu veci 2
MD203C/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut’ pracu v time, spracovat’ a obhajit’ prakticka kooperativnu zavere¢ni pracu.
Splnenie podmienky preukazuje formou zaverecnej skusky.

Zaverecné hodnotenie: percentualny zisk z obhajoby praktickej zaverecnej prace (100 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student ziska znalosti a praktické skusenosti so zakladnymi moznostami komplexného vyuzitia
mikrokontrolérov, jednodoskovych pocitacov, senzorov a databaz v prostredi Internetu veci a v
roznych oblastiach nasho zivota.

- Pochopi a zvladne kooperativny pristup k analyze problémov, projektovému rieseniu a navrhu
udrzatel'nych hardvérovych i softvérovych rieSeni z hladiska UI/UX, bezpe€nosti, testovania,
aktualizacie, vyuzivania senzorov, databaz, online sluzieb a cloudu.

- Prehibi si svoje digitalne kompetencie vyzadované na trhu préce.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Analyza problémovej oblasti

2. Pomenovanie problematiky

3. Analyza problému

4. Navrh moznych sposobov rieSenia problému
5. Vyber optimélneho riesenia

6. Navrh hardvérového a softvérového zabezpecenia
7. Navrh UI/UX

8. Vyvoj a programovanie prototypu

9. Debugovanie a testovanie

10. Navrh finalneho riesSenia

11. CD/CI

12. Udrzatel'nost’ projektu

Odporiacana literatira:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.
Specializovany webovy portdl KEGA projektu k Internetu veci: https://UNIoT.sk
JAKAB, F. a kol. 2020. Internet veci. TU, KoSice, 2020. ISBN: 978-80-553-3680-0.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D

FX

0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jan Pillar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:
osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- Nazov predmetu: Prezentacny softvér 1
MD201B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student méze ziskat’ 100 bodov zo seminarnej prace, kde riesi vybrana dohodnuta ulohu z danych
tém. Dalsie body moze ziskavat’ za splnenie zadanych tloh v priebehu semestra. Maximalny podet
bodov, ktory mozno ziskat’ z daného predmetu je 100. Minimalny pocet ziskanych bodov pre
vyhovujice hodnotenie vedomosti Studenta je 60.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C —84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel' predmetu: Cielom predmetu je naucit Studentov tvorbu komplexnych prezentacii
prostrednictvom office aplikacii. Vytvarat’ jednoduché html prezentacie a publikovat’ ich na webe.
Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

- znalosti a poznatky potrebné k zostavovaniu prezentacii

- znalosti, ktoré Studentom umoznia prezentovat’ danu tlohu

- znalosti a poznatky potrebné pre vyber vhodnych nastrojov pre prezentovanie danych tiloh

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zasady tvorby prezentacii

2. Interaktivne prezentacie

3. Praca s aplikaciou MS PowerPoint.

4. Tvorba prezentacie — grafické schémy, Sablona, formatovanie,

5. Tvorba prezentacie osnova, objekty, animécie, spustanie prezentacii.

6. Animécie v prezentacii.

7. Komunikacia medzi aplikaciami MS Office (OLE) — vyuzitie v PowerPoint.
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Odporucana literatura:

1. Cubovol'na literatura tykajuca sa aplikacie Power Point 2007 a vysSej

2. Masek, E., Lajciak, P.: Prezentacny softvér I, PF KU, Ruzomberok, 2005

3. Stanicek, P.: CSS Kaskadové styly, Kompletni pruvodce, Computer Press, Brno 2003
4. Vaclavek, P.: JavaScript, Hotova reseni, Computer Press, Brno, 2004

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E

FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

Vyuéujiici: RNDr. Stefan Tka¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- Nazov predmetu: Prezentacny softvér 2
MD203B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student moze ziskat' 100 bodov zo zavereného projektu, kde riesi a neskor prezentuje vybrani
dohodnuti ilohu v LaTeX-u. Dalsie body méze ziskavat’ za splnenie zadanych uloh v priebehu
semestra. Maximalny pocet bodov, ktory mozno ziskat’ z daného predmetu je 100. Minimalny pocet
ziskanych bodov pre vyhovujuce hodnotenie vedomosti Studenta je 60.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C —84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel predmetu: Cielom predmetu je poskytnut zakladné informacie o principoch sadzby
dokumentov a ich aplikédcia v typografickom systéme LaTeX (TeX, XeLaTeX), Znalost’ jazyka
LaTeX. prehlad roéznych formatovacich jazykov, systémov a programov uréenych na tvorbu
dokumentov vo forme prezentécii a dokumentov.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

- znalosti a poznatky potrebné k spravnej matematickej sadzbe

- ziskaju zdkladné informécie o principoch sadzby dokumentov obsahujucich matematické formuly

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do typografickych systémov, §truktira textu a jazyka.

. Principy sadzby dokumentov obsahujicich matematické formuly.

. Sadzba jednoduchého textu, Specialne textové symboly.

. Nastavenie parametrov urcujucich vzhlad stranok.

. Sadzba matematickych vzorcov v texte, zoskupovanie v matematickom rezime.

. Tituly, kapitoly a oddiely, krizové odkazy, pozndmky pod ¢iarou, index — register.
. Vytvéranie tabuliek a obrazkov.

. Speciality: Definicie, vety a dokazy v matematickom dokumente.

01N LN AW —
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9. Obsah, bibliografia, sekcie dokumentu.
10. Obrazky

Odporiacana literatira:

1. https://invimath.fri.uniza.sk/index.php/stud-materialy/dtp/latex-ucebnice
2. J. Rybicka, LaTeX pro zacatecniky, Konvoj, Brno, 1995.
3. H. Partl, E. Schlegl, I. Hyna, P. Sykora, LaTeX — Nie prili§ stru¢ny uvod do systému LaTeX.
4. BERAN V.: Typograficky manual. MANUAL, Nachod, 1994. 4.
5. KOPKA, H. — DALY, P. W.: Latex - kompletni privodce, Computer Press, Prvé vydanie, Brno,
2004. ISBN: 80-722-6973-9.

6. Lajciak, P. Elektronicka podpora predmetu http://moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Stefan Tka¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 14.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Priebezné pedagogickd prax 1 (Informatika)
MD205A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti na zaklade pokynov metodicky pedagogickej praxe katedry
informatiky a v spolupraci s ucitelom informatiky cvi¢nej Skoly skupinovo absolvuju nacuvy a
vlastné vystupy na vyucovacich hodinach informatiky na cvi¢nej skole v pocte hodin stanovenom
fakultou, absolvuju rozbory tychto hodin s cvicnym ucitelom a vSetky zaznamy a dokumenty si
priebezne zakladaju do pedagogického dennika.

Zavere¢né hodnotenie na zéklade odovzdaného portfolia pisomnych materidlov Studenta z
pedagogickej praxe metodicke pedagogickej praxe katedry informatiky: navrhu hodnotenia
od cvicného uditela, kvality odovzdaného pedagogického dennika a Studentom vypracovanej
zaverecnej spravy z praxe.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B — 92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:
Ciel’ predmetu: Uspesne absolvovat’ vystupovi skupinovi pedagogickli prax z informatiky na
vybranej Skole regiondlneho skolstva (2. stupen zakladnej Skoly alebo stredna Skola) v koordinacii
metodika praxe a pod vedenim cvicného ucitela. Uviest' budiceho ucitela informatiky do
celého komplexu vychovno-vzdelavacich funkecii ucitel'a, zdokonal'ovat’ schopnosti a zru¢nosti v
pozorovani, analyze, tvorbe hospitacnych zaznamov, priprave a riadeni pedagogického procesu,
poznat’ pedagogicku dokumentéciu na zakladnych a strednych skolach.
Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:
vie primerane komunikovat’ s ucitelom informatiky cvi¢nej Skoly a na zdklade jeho pokynov
vypracovat’ podrobnu pripravu na vyucovanie,
| je zorientovany v odporta¢anych uéebniciach informatiky a vie ich vyuzit' pri svojej priprave na
vyucovanie a v priamej vyucbe,
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| dokaze syntetizovat’ ziskané teoretické vedomosti z predmetov vieobecnd didaktika a didaktika
informatiky i absolvovanych predmetov pedagogickych a psychologickych disciplin a vie ich
aplikovat’ do konkrétnych vyucovacich hodin informatiky; vie exponovat’ nové uc¢ivo pomocou
réznych metdd, vie aktivizovat’ ziakov a realizovat’ didaktické diagnostikovanie a hodnotenie,

| vie primerane komunikovat’ v prostredi cvi¢nej $koly a vystupovat v triede pred Ziakmi,

| dokéze spracovat’ dokumentaciu o svojom pdsobeni na cviénej skole.

Stru¢na osnova predmetu:

Pedagogicka prax prebieha na cvi¢nych Skolach. Uskutociiuje sa overovanie foriem, metdd,
postupov a prostriedkov teoretickej pripravy v realnej pedagogickej praxi. Studenti ziskavaji
metodické zruénosti na vyucovacich hodinach informatiky: pozoruju pracu ucitel’a na vyucovacej
hodine, pracu s u¢ivom, vyber metdd a prostriedkov, troven riadenia uc¢ebnopoznavacej aktivity
Ziakov, sposob hodnotenia Ziackych vykonov. Student si po¢as praxe vedie pedagogicky dennik.
Student ziskava praktické skiisenosti pri vypracovani projektu vlastnej vyu¢ovacej hodiny
informatiky na zaklade pokynov a navodov od ucitela cvi¢nej Skoly, so samostatnym vedenim
vyucovacich hodin, poznava prostredie cvi¢nej Skoly a oboznamuje sa s prislusnou pedagogickou
dokumentaciou. Dokumentaciu ku praxi Student konzultuje s metodikom katedry.

Odporiacana literatira:

Jackova, J.: Pedagogickd prax INFORMATIKA (PedPraxINF), Studijna elektronicka podpora
https://moodle.pf.ku.sk/course/view.php?id=119

Didaktika informatiky, uebnice informatiky pre 2.stupeit ZS a SS, elektronické vzdelavacie
materialy.

Inovovany Statny vzdelavaci program https://www.statpedu.sk/sk/svp/inovovany-statny-
vzdelavaci-program/

Kalhous, O. a kol.: Skolni didaktika, Portal 2009, ISBN 978-80-7367-571-4

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

50.0 0.0 0.0 0.0 0.0 50.0

Vyuéujuci: Ing. Jana Jackova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Priebezné pedagogickd prax 2 (Informatika)
MD210A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti na zaklade pokynov metodicky pedagogickej praxe katedry
informatiky a v spolupraci s ucitelom informatiky cvi¢nej Skoly skupinovo absolvuju nacuvy a
vlastné vystupy na vyucovacich hodinach informatiky na cvi¢nej skole v pocte hodin stanovenom
fakultou, absolvuju rozbory tychto hodin s cvicnym ucitelom a vSetky zaznamy a dokumenty si
priebezne zakladaju do pedagogického dennika.

Zavere¢né hodnotenie na zéklade odovzdaného portfolia pisomnych materidlov Studenta z
pedagogickej praxe metodicke pedagogickej praxe katedry informatiky: navrhu hodnotenia
od cvicného uditela, kvality odovzdaného pedagogického dennika a Studentom vypracovanej
zaverecnej spravy z praxe.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B — 92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:
Ciel' predmetu: Uspesne absolvovat vystupova skupinova pedagogicku prax z informatiky
na vybranej Skole regiondlneho Skolstva (2. stupen zékladnej Skoly alebo strednd Skola) v
koordinécii metodika praxe a pod vedenim cvi¢ného ucitel’a. Pokracovat’ v zoznamovani budiuceho
ucitel’a informatiky s celym komplexom vychovno-vzdeldvacich funkcii ucitel'a a zdokonalovani
schopnosti a zru¢nosti v pozorovani, analyze, tvorbe hospitaénych zdznamov, priprave a riadeni
pedagogického procesu, rozsirit’ poznatky o pedagogickej dokumentécii na zékladnych a strednych
Skolach.
Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

| vie primerane komunikovat’ s uitefom informatiky cvi¢nej $koly a na zaklade jeho pokynov
vypracovat’ podrobnu pripravu na vyucovanie,

| je zorientovany v odporta¢anych uéebniciach informatiky a vie ich vyuzit' pri svojej priprave na
vyucovanie a v priamej vyucbe,
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| dokaze syntetizovat’ ziskané teoretické vedomosti z predmetov vieobecnd didaktika a didaktika

informatiky i absolvovanych predmetov pedagogickych a psychologickych disciplin a vie ich

aplikovat’ do konkrétnych vyucovacich hodin informatiky; vie exponovat’ nové uc¢ivo pomocou
réznych metdd, vie aktivizovat’ ziakov a realizovat’ didaktické diagnostikovanie a hodnotenie,

| vie primerane komunikovat’ v prostredi cvi¢nej $koly a vystupovat v triede pred Ziakmi,

| vie spracovat’ dokumentéciu o svojom pdsobeni na cviénej $kole.

Stru¢na osnova predmetu:

Pedagogicka prax prebieha na cvi¢nych Skolach. Uskutociiuje sa overovanie foriem, metdd,
postupov a prostriedkov teoretickej pripravy v realnej pedagogickej praxi. Studenti ziskavaji
metodické zruénosti na vyucovacich hodinach informatiky: pozoruju pracu ucitel’a na vyucovacej
hodine, pracu s u¢ivom, vyber metdd a prostriedkov, troven riadenia uc¢ebnopoznavacej aktivity
ziakov, spdsob hodnotenia Ziackych vykonov. Student si pocas praxe vedie pedagogicky
dennik. Student na zaklade pokynov a nivodov od ugitel'a cvi¢nej $koly vypracuje projekt
vlastnej vyucovacej hodiny a nasledne samostatne vedie pripravent vyu¢ovaciu hodinu. Student
poznava prostredie cvicnej Skoly a oboznamuje sa s prislusnou pedagogickou dokumentaciou.
Dokumentaciu ku praxi Student konzultuje s metodikom katedry.

Odporiacana literatira:

Jackova, J.: Pedagogickd prax INFORMATIKA (PedPraxINF), Studijna elektronicka podpora
https://moodle.pf.ku.sk/course/view.php?id=119

Didaktika informatiky, uebnice informatiky pre 2.stupeit ZS a SS, elektronické vzdelavacie
materialy.

Inovovany Statny vzdelavaci program https://www.statpedu.sk/sk/svp/inovovany-statny-
vzdelavaci-program/

Kalhous, O. a kol.: Skolni didaktika, Portal 2009, ISBN 978-80-7367-571-4

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Jana Jackova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- Nazov predmetu: Programovanie 1M
MD204B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut teoretické poznatky predmetu a tiez spracovat’ a obhajit’ prakticka zavere¢nt
pracu. Splnenie obidvoch podmienok preukazuje formou zavere¢nej skusky.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk zo zvladnutia teoretickych poznatkov (50 %) a
praktickej zaverecnej prace (50 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student bude poznat moznosti, zikladné komponenty, vyhody a nevyhody vyvoja
multiplatformnych aplikacii pomocou zvolenych frameworkov (FLUTTER/DART, IONIC, JAVA).
- Ziska znalosti a praktické zru¢nosti z pouzitia zvolenych frameworkov.

- Zvladne zékladné prikazy a syntax zvolené¢ho jazyka/frameworku.

- Prakticky navrhne, naprogramuje a debuguje aplikaciu pre zvoleny systém (ANDROID, iPHONE,
WINDOWS ...) vratane jej produkéného nasadenia.

Struc¢na osnova predmetu:

. Aplikacia pre Android, iPhone, web a desktop.

. Struktara aplikacie, multiplatformnost’.

. Zaklady jazyka a datové typy.

. Cykly, podmienky, polia a retazce.

. OOP - objekty, triedy, dedi¢nost’, polymorfizmus ...
. Vstupno-vystupné informacie a osetrenie chyb.

. UI/UX a komponenty aplikacie.

. Navrh a vyvoj mobilnej aplikacie.

9. Vyuzitie WEB AP

10. Vyuzitie lokalnych a externych databaz.

11. Prakticky navrh, naprogramovanie a produkéné nasadenie zvolenej aplikacie.

01N LN bW —
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Odporucana literatura:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.
Specializovany webovy portal KEGA projektu: https://UNIoT.sk

Programovaci jazyk DART online: https://dart.dev/

Framework FLUTTER online: https://flutter.dev/

PECINOVSKY, R. 2009. Myslime objektovo v jazyku JAVA. Grada, Praha, 2009.
Framework IONIC online: https://ionicframework.com/

Powell, T. A. 2004. Web design-Kompletni privodce, Computer Press, Brno, 2004.
Brian, P.H. 2011. HTMLS5 a CSS3, Computer Press, Brno, 2011.

Croft, J., Lloyd, I., Rubin, D. 2007. Mistrovstvi v CSS, Computer Press, Brno, 2007.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jan Pillar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Projektovanie Specialnych informacnych
MD202B/22 systémov 1

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 2 Za obdobie $tudia: 26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Student preukazuje svoje teoretické vedomosti z oblasti projektovania
Specialnych informac¢nych systémov formou spracovania kratkych pisomného tuloh a ich
prezentaciou na cviCeni. Nasledne preukazuje praktické zrucnosti rieSenim ciastkovych tloh
projektovej ¢innosti a spracovanim zaverecného projektu

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentualny zisk z prezentacie vypracovanych tloh (30 %)

a zavere¢ného projektu (80 %).

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je poskytnit’ Studentom teoretické vedomosti zo zdkladov projektovania
systémov a projektovania Specidlnych informaénych systémov, ako aj vybrané praktické zru¢nosti
pri projektovani systémov.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zrucnosti a kompetencie):

- Student bude vediet’ definovat’ a vysvetlit’ teoretické zaklady a pravidla projektovania systémov.
- Bude mat’ zdkladné zruc¢nosti z vykonavania jednoduchych projektovych ¢innosti.

- Bude schopny riesit’ jednoduché problémy pri riadeni projektu systému.

- Bude sposobily vypracovat’ jednoduchy projekt.

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie je realizované na zaklade prezentécie teoretickych vedomosti a vypracovania zavere¢ného
projektu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Systém, projektova ¢innost’.

2. Obecné pristupy k vyvoju $pecialnych IS v skolstve .
3. Obecna tedria systémov.
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4. Systémovy pristup pri analyze systémov.

5. Moznosti popisu systémov (graf, Struktura, matica).

6. Informacny systém, definicia, klasifikécia.

7. Navrh systémov, proces navrhu, fazy navrhu.

8. Projekt, zakladné pojmy ( faza, zivotny cyklus, procesy).

9. Riadenia projektov, projektovy tim..

10. Podporny softvér pre riadenie projektu.

11. Navrh Specialneho IS v oblasti skolstva (systém hodnotenia, e-learningovy systém)
12. Perspektivne technoldgie vystavby informacénych systémov v skolstve.

Odporiacana literatira:

PAVLICEK. J. 2003. Systémy a jejich projektovani, PF OU v Ostrave, Ostrava 2003, $tudijna
podpora.

JENCO, M. 2017. Informa&né systémy organizacie. Ruzomberok: Verbum, 289 s. ISBN
978-80-561-0500-9.

KUCEROVA, H.: Projektovani informaénich systému. VOSIS, Praha 2007, Sylaby.
MOLNAR, Z. 1992. Moderni metody tizeni informaénich systémd. Praha : Grada, ISBN
80-85623-07-02.

VOLNER, R. 2014. Modelovanie a simulacia. Ruzomberok : Verbum.

Dokumentacia podporného softvéru.

JENCO, M. Studijné elektronicka podpora pre vyu¢bu predmetu Projektovanie $pecialnych
informacnych systémov 1, moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Jen¢o, PhD.

Datum poslednej zmeny: 27.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Projektovanie Specialnych informacnych
MD205B/22 systémov 2

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 Za obdobie $tudia: 13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Student preukazuje svoje teoretické vedomosti z oblasti projektovania
Specialnych informaénych systémov formou ich aplikacie pri rieSeni uloh projektovej ¢innosti.
Nasledne preukazuje praktické zrucnosti rieSenim ciastkovych uloh projektovej ¢innosti s vyuzitim
vybranych metdd.

Zaverecné hodnotenie: sumarny percentualny zisk z rieSenia tloh na cviceniach pocas semestra (30
%) a zavere¢ného pisomného alebo praktického testu (70 %).

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B —92%-85%

C —84%-77%

D —76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je poskytnut’ Studentom d’alSie teoretické vedomosti z projektovania $pecidlnych
informacnych systémov, ako aj vybrané praktické zru¢nosti pri projektovani systémov a aplikacii
metod.

Vysledky vzdelavania (vedomosti, zru¢nosti a kompetencie):

- Student bude vediet' definovat’ a vysvetlit' teoretické zaklady a pravidld pre projektovanie
systémov.

- Bude mat’ zru¢nosti z vyuzivania zédkladnych metéd pouzivanych pri riadeni projektu.

- Bude schopny riesit’ problémy pri riadeni mensieho projektu systému.

- Bude sposobily aplikovat’ vybrané met6édy pouzivané pri riadeni projektu. .

Overenie miery ziskanych vedomosti, zru¢nosti a kompetentnosti:

Overenie je realizované na zaklade splnenia iloh na cviceniach a zavere¢ného pisomného alebo
praktického testu.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Komponenty, funkcie, architektira informacnych a riadiacich systémov.
2. Systémova integracia pri vyvoji automatizovanych systémov.
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3. Zasady tvorby softvéru.

4. Zakladné a objektovo orientované metoddy analyzy a navrhu.

5. Funkcie a napli produktov pre pocitacovu podporu softvérového inZinierstva.
6. Akost’ softvéru.

7. Modely akosti procesov tvorby softvéru.

8. Prevadzka automatizovanych informacnych a riadiacich systémov.

9. Navrhovanie projektov riadiacich systémov.

10. Siet'ova analyza a podrobné planovanie projektov riadiacich systémov.
11. Implementécia projektov riadiacich systémov.

12. Timova praca a organizacia timov pri implementécii riadiacich systémov.
13. Analyza rizik projektov automatizovanych riadiacich systémov.

Odporiacana literatira:

LACKO, B. 2006. Navrhovani sytémti fizeni, Brno : VUT Brno FSI UAI, 2006, studijna
podpora.

JENCO, M. 2017. Informaéné systémy organizacie. Ruzomberok: Verbum, 289 s. ISBN
978-80-561-0500-9.

KUCEROVA, H.: Projektovani informaénich systému. VOSIS, Praha 2007, Sylaby.
MOLNAR, Z. 1992. Moderni metody tizeni informaénich systémd. Praha : Grada, ISBN
80-85623-07-02.

VOLNER, R. 2014. Modelovanie a simulacia. Ruzomberok : Verbum.

Dokumentacia podporného softvéru.

JENCO, M. Studijné elektronicka podpora pre vyu¢bu predmetu Projektovanie $pecialnych
informacnych systémov 2, moodle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33.33 0.0 33.33 0.0 33.33 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Jen¢o, PhD.

Datum poslednej zmeny: 27.07.2022

Schvalil:
osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Suvisla pedagogické prax (Informatika)
MD214A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 4 Za obdobie Studia: 52
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Student na zaklade pokynov metodi¢ky pedagogickej praxe katedry
informatiky a v spolupraci s ucitel'om informatiky cvi¢nej skoly individudlne absolvuje nacuv u
cvi¢ného ucitela a vlastné vystupy na vyucovacich hodinach informatiky na cvi¢nej skole v pocte
hodin stanovenom fakultou, absolvuje rozbory tychto hodin s cvicnym ucitel'om a vSetky zaznamy
a dokumenty si priebezne zaklad4 do pedagogického dennika.

Zavere¢né hodnotenie na zéklade odovzdaného portfolia pisomnych materidlov Studenta z
pedagogickej praxe metodicke pedagogickej praxe katedry informatiky: navrhu hodnotenia
od cvicného uditela, kvality odovzdaného pedagogického dennika a Studentom vypracovanej
zaverecnej spravy z praxe.

Hodnotenie predmetu:

A —100%-93%

B — 92%-85%

C — 84%-77%

D — 76%-69%

E — 68%-60%

Fx —59%- 0%

Vysledky vzdelavania:
Ciel' predmetu: Uspesne absolvovat individudlnu vystupova savisla pedagogicki prax z
informatiky na vybranej Skole regionalneho skolstva (2. stupen zakladnej skoly alebo stredna Skola)
pod vedenim cvi¢ného ucitel’a a v koordinacii metodika praxe. Komplexne sa oboznamit’ s pracou
uditela informatiky so Ziakmi, prehibit’ si poznatky o vychovno-vzdelavacich funkciach ugitela,
zdokonalit’ sa v pozorovani, didaktickej analyze uciva, priprave a riadeni pedagogického procesu,
rozsirit’ si poznatky o pedagogickej dokumentécii a sti¢asnych trendoch vo vyucovani informatiky
na zéakladnych a strednych skolach.
Vysledky vzdelavania:
Po absolvovani predmetu Student ziska nasledovné vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

| vie integrovat’ praktické skusenosti, ktoré ziskal pocas predchadzajicich foriem pedagogickej
praxe s novymi podmienkami a suvislostami na Skole regiondlneho Skolstva podla vlastného
vyberu,

| vie primerane komunikovat’ v prostredi cvi¢nej $koly a vystupovat’ v triede pred Ziakmi,
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pozna Cinnost’ ucitel’a informatiky, pozna jeho aktivity a vie vykonavat’ ulohy blizke narokom
redlneho ucitel'ského vdzku, vratane jeho mimovyucovacich ¢innosti,
| vie ako riesit konkrétne vychovné situacie, ktoré vznikaju pri vyu¢ovani i mimo neho,
| vie zdokumentovat’ a odprezentovat’ svoje pdsobenie na cviénej $kole.

Stru¢na osnova predmetu:

Suvisla pedagogickd prax sa povazuje za vrcholni komplexnu a integrujicu formu praktickej
pripravy $tudentov ugitel'stva. Student si dohodne svoju stvisla pedagogickt prax z informatiky
individualne na cviénej podl'a vlastného vyberu. Student pozoruje pracu uditel'a informatiky na
vyucovani i mimo neho. Po prvotnom nacuve na vyucovacej hodine informatiky u cvicného ucitel'a
si Student prehlbuje svoje metodické zru¢nosti na vyucovacich hodinach informatiky vo forme
vlastnych vystupov. Priprava a realizacia vystupovych vyucovacich hodin Studenta v spolupraci
s cvicnym ucitelom, ich rozbor a vyhodnotenie: Na zaklade pokynov cvi¢ného ucitela Student
samostatne pracuje s uc¢ivom, vybera vhodné metoddy a prostriedky, vedie vyucovacie hodiny,
riadi u¢ebnopoznavaciu aktivitu Ziakov, hodnoti Ziacke vykony. Student si prehlbuje poznatky o
praci s pedagogickou dokumentéciou, poznava prostredie cvicnej Skoly, moznosti mimoskolske;j
ginnosti ziakov. Student si po¢as praxe vedie pedagogicky dennik. Dokumentéaciu ku praxi student
konzultuje s metodikom katedry.

Odporiacana literatira:

Jackova, J.: Pedagogickd prax INFORMATIKA (PedPraxINF), Studijna elektronicka podpora
https://moodle.pf.ku.sk/course/view.php?id=119

Didaktika informatiky, u¢ebnice informatiky pre ZS a SS, elektronické vzdelavacie materialy.
Inovovany Statny vzdelavaci program https://www.statpedu.sk/sk/svp/inovovany-statny-
vzdelavaci-program/

Kalhous, O. a kol.: Skolni didaktika, Portal 2009, ISBN 978-80-7367-571-4

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

66.67 0.0 33.33 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Jana Jackova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Umela inteligencia a neuronové siete 1
MD200A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Studia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 3 Pracovna zataz: 75 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

3 pisomné testy pocas semestra + zaverecna ustna skuska.
Hodnotenie predmetu:

A —100%-93,3%

B —90%-86,7%

C —83,3%-76,7%

D - 73,3%-66,7%

E - 63,3%-53,3%

Fx — 50%- 0%

Vysledky vzdelavania:

Ciel' predmetu: poznat' miesto, moznosti a perspektivy umelych neurénovych sieti (NS), ich
vypoctové schopnosti, algoritmy, adaptacie, vediet’ porovnat’ klasické algoritmické vypoctové
metddy s NS, zakladné modely NS, ich vypoctové schopnosti, algoritmy, adaptacie, dopredné a
rekurentné NS, back-propagation, Hopfieldove NS, riesit’ optimaliza¢nych tloh, neurdnové siete
vo vzt'ahu k inym vypoc¢tovym modelom

Struc¢na osnova predmetu:

. Zakladna koncepcia vyplyvajlca z biologie. Linearne prahové jednotky,

. Polynomiélne prahové jednotky, perceptrony.

. Linearne separovatel'né objekty, adaptacny proces (ucenie), perceptrony vyssieho radu.
. Dopredné neurdnové siete, skryté neurony, adaptacny proces.

. Univerzalny aproximator, ilustrujice priklady.

. Rekurentné neurénové siete, vlastnosti, adaptacny proces, priklady.

. Hopfieldove neurénové siete, vlastnosti.

. Model asociativnej pamiti, optimaliza¢né ulohy.

. Radial-basis funkcionalne siete, vlastnosti, univerzalny aproximator funkcii.
10. Neuronové siete vo vztahu k inym teoretickym vypoctovym modelom.

11. Pouzitieneurénovychsietiprismerovaniinformacnychtokov v sieti.

O 00 1 O U B W —
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Odporucana literatura:

1. NAVRAT,P. A KOL.: Umelainteligencia. STU Bratislava 2002.

2. KVASNICKA, V. a kol.: Uvod do teorieneuronovychsieti, IRIS, Bratislava,1997.

3. SINCAK, P— ANDREJKOVA, G.: Neurénovésiete. 1. diel: Doprednésiete, II. diel: Rekurentné
a modularnesiete, KoSice, 1997

4. JENCO, M. - CERNAK, I.: Telekomunika&nésieteV.: Riadenietelekomunikac¢nychsieti,
Umeldinteligencia v telekomunikécidch, Skripta: VA v Liptovskom Mikulasi, vydané v roku
2003, 134 stran, ISBN 80-8040-198-5

5. CERNAK, I.: Studijna elektronicka podpora pre vyuébu predmetuUmelainteligencia a
neurénovésiete 1, modle.pf.ku.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 50.0 50.0

Vyuéujiici: doc. Ing. Igor Cernak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 31.08.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Umela inteligencia a neuronové siete 2
MD206A/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /3 Za obdobie Studia: 13 /39
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 4 Pracovna zataz: 100 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Zaverecné hodnotenie bude na zaklade vysledkov ustnej skusky, ktord moze byt formou online
testu.

Vysledky vzdelavania:

Ciel' predmetu: Naucit' sa pouzivat’ metédy umelej inteligencie pri rieSeni problémov. Poznat
zakladné principy reprezentacie vedomosti a metddy rieSenia problémov. Zoznamit' sa so
zakladnymi tlohami znalostnych systémov

Struc¢na osnova predmetu:

. Definicia UL. Rozumny agent.

. Riesenie problémov.

. Reprezentécia vedomosti.

. Logické usudzovanie.

. Planovanie.

. Strojové ucenie.

. Genetické¢ algoritmy

. Znalostné inzinierstvo.

9. Architektira znalostnych a expertnych systémov.
10. Spracovanie neurcitosti. Neurcitost’.

11. Rozhodovanie.

12. Pouzitie umelej inteligencie v internete veci - [oT

01N LN AW —

Odporiacana literatira:

1. MARIK, V. - STEPANKOVA, O. - LAZANSKY, J.:Umél4 inteligence 1,2,3,4. Academia
Praha 1993,1997,2001,2003.

2. KELEMEN, J. a kol.: Zaklady umelej inteligencie. Alfa Bratislava 1992.

3. CERNAK, I. - LEHOTSKY, M.: Studijné elektronicka podpora pre vyu¢bu predmetu Umeld
inteligencia a neurénové siete 2, moodle.pf.ku.sk

4. NAVRAT, P. a kol.: Umela inteligencia. STU Bratislava 2002..

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D

FX

0.0 0.0 0.0 100.0

0.0

0.0

Vyuéujiici: doc. Ing. Igor Cernak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 31.08.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: KIN/In- | Nazov predmetu: Webovy dizajn - diferen¢na skuska
MD200C/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: 1 Za obdobie $tudia: 13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 1 Pracovna zat’az: 25 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1., 2..

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut teoretické poznatky predmetu a tiez spracovat’ a obhajit’ prakticka zavere¢nt
pracu. Splnenie obidvoch podmienok preukazuje formou zavere¢nej skusky.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk zo zvladnutia teoretickych poznatkov (50 %) a
praktickej zaverecnej prace (50 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student bude poznat postup tvorby webovej aplikacie s vyuzitim stasnych modernych
technologii.

- Zvladne zakladné poznatky o analyze, navrhu, vyvoji a testovani webovej aplikacie, postup navrhu
a tvorby webového dizajnu s modernymi programatorskymi nastrojmi a frameworkami.

- Ziska $irsi prehlad o novych perspektivnych webovych technolégiach a ich podpore i schopnost’
analyzovat’ perspektivitu jednotlivych webovych technoldgii orientovanii na komerénu prax,
navrhovat’ postupy pre dosiahnutie stanovenych cielov.

- Prakticky navrhne, naprogramuje a publikuje modernti webovu aplikaciu s vyuzitim stanovenych
nastrojov, kontajnerizécie, ¢i zariadeni a sluzieb Internetu veci.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Stcasné technologie na tvorbu webovych aplikécii, staticky a dynamicky web

2. Navrh a programovanie webovych portalov pomocou HTML, JS, PHP, XAMPP, VISUAL
STUDIO, VS CODE

3. Jazyk PHP a praca s databazou (MySQL)

4. Javascript, AJAX a Uprava dizajnu stranok (CSS3, Bootstrap)

5. Multiplatformna ASP.NET Core MVC aplikdcia a dizajn strdnok

6. ASP.NET Core WEB API a spolupraca s webovymi a mobilnymi aplikdciami

7. Ul, UX a zasady prace s textom, farbami, obrazkami a ikonami

8. Verzovaci systém a praca v time (GIT)

9. Docker, Docker-compose a kontajnerizacia aplikacii

10. Mikrokontrolér a jednodoskovy pocita¢ ako webovy server (ESP32, Raspberry Pi)
11. Publikovanie a aktualizacia webovych aplikacii v redlnom case (Cloud, Raspberry Pi)
12. Prakticky vyvoj a nasadenie webovej aplikacie
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Odporucana literatura:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.
PILLAR, J. 2017. ASP.NET Core MVC - vysokoskolska u¢ebnica. KU, Ruzomberok, 2017.
Specializovany webovy portal KEGA projektu: https://UNIoT.sk

Powell, T. A. 2004. Web design-Kompletni privodce, Computer Press, Brno, 2004.
Brian, P.H. 2011. HTMLS5 a CSS3, Computer Press, Brno, 2011.

Croft, J., Lloyd, I., Rubin, D. 2007. Mistrovstvi v CSS, Computer Press, Brno, 2007.
Kurz ASP.NET Core online: https://docs.microsoft.com/en-us/aspnet/core/

Kurz .NET Core online: https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/core/tutorials/index
Kurz RAZOR pages online: https://www.w3schools.com/asp/razor_intro.asp

Kurz PHP online, https://www.w3schools.com/php/

Kurz PHP online, http://www.tutorialspoint.com//php/

LACKO, L. 2005. PHP a MySQL - Hotov¢ rieSenia. Computer Press, Brno, 2005.
Kurz Bootstrap online, http://getbootstrap.com

Kurz Docker kontajnerizacie online: http://www.docker.com

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D E FX
0.0 0.0 0.0 0.0 100.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  [Nazov predmetu: Webovy dizajn 1M
MD200B/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Cvicenie
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):

TyZdenny: 1 /1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 2 Pracovna zat’az: 50 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student musi zvladnut teoretické poznatky predmetu a tiez spracovat’ a obhajit’ prakticka zavere¢nt
pracu. Splnenie obidvoch podmienok preukazuje formou zavere¢nej skusky.

Zavere¢né hodnotenie: sumarny percentudlny zisk zo zvladnutia teoretickych poznatkov (50 %) a
praktickej zaverecnej prace (50 %).

Vysledky vzdelavania:

- Student bude poznat’ prehlad redakénych systémov (CMS = Content Management System) a
elektronickych obchodov dostupnych na trhu a moznosti ich vyuzitia.

- Ziska znalosti a praktické zru¢nosti z instalacie, konfiguracie a spravy redakéného systému
(WordPress, Joomla, Drupal ...) a elektronického obchodu (Prestashop, Magento ...).

- Zvladne problematiku SEO, systémov pre analyzu pristupov na web, konverzii a pod.

- Prakticky nainstaluje, nakonfiguruje, debuguje a pripravi zvoleny redakény systém alebo
elektronicky obchod do produkéného nasadenia.

Struc¢na osnova predmetu:

. Zakladné charakteristiky a prehl'ad redakénych systémov (WordPress, Joomla, Drupal, ...)
. Vyber a instaldcia konkrétneho redakéného systému

. Vkladanie obsahu do redakéného systému

. Administracia redakéného systému

. Uprava vybranych UI $ablén a tvorba vlastnych

. Rozsirovanie redak¢ného systému (moduly, komponenty, plug-iny apod.)

. Elektronicky obchod a moznosti vyuzitia hotovych rieseni (Prestashop, Magento, ...)
. Vyber a instalécia elektronického obchodu

. Vkladanie tovaru a udrzba obchodu

10. Spolupraca s porovnava¢mi produktov

11. Konverzie, $tatistiky webovych stranok, SEO

O 00 1 O U B W —
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Odporucana literatura:

PILLAR, J. 2021. https://moodle.pf.ku.sk/ - elektronicka podpora pre predmet.
Specializovany webovy portal KEGA projektu: https://UNIoT.sk

MC NULTY, S. 2009. WordPress : efektivni publikovani na webu, Zoner Press, Brno, 2009.
RAHMEL D. 2010. Joomla-podrobny priivodce tvorbou a spravou webu, Computer Press, Brno,
2010.

PRESTASHOP popis a pouzitie online: https://www.prestashop.com/

MAGENTO popis a pouzitie online: https://magento.com/

WORDPRESS popis a pouZitie online: https://wordpress.com/

WORDPRESS online: https://wordpress.org/

Powell, T. A. 2004. Web design-Kompletni privodce, Computer Press, Brno, 2004.

Brian, P.H. 2011. HTMLS5 a CSS3, Computer Press, Brno, 2011.

Croft, J., Lloyd, I., Rubin, D. 2007. Mistrovstvi v CSS, Computer Press, Brno, 2007.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

50.0 0.0 0.0 0.0 50.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jan Pillar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.07.2022

Schvalil:

osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.

Strana: 56




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka $kola: KATOLICKA UNIVERZITA V RUZOMBERKU

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: KIN/In-  |Nazov predmetu: Statna zaveredna skiiska - Informatika

MD200S/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporiacany rozsah vyucby (v hodinach):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stadia: prezencéna

Pocet kreditov: 16 Pracovna zat'az: 400 hodin

Odporacany semester/trimester Studia: 3., 4..

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 141

A B C D E FX
65.25 17.73 7.09 4.96 4.96 0.0
Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny:

Schvalil:

osoba zodpovedna za realiziciu $tudijného programu:

doc. Ing. Igor Cernak, PhD.
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